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1. INTRODUCCION GENERAL
Felicidades por la compra del Action Replay MAX GBA / DS de Datel.

Este revolucionario sistema DUO te ofrece la Ultima version del Action Replay de Datel para
Nintendo® GBA combinada con el totalmente nuevo MAX Drive para Nintendo® DS itodo en un
paquete con doble finalidad!

Tanto si quieres en tus juegos GBA los codigos de trucos de Action Replay para reventar juegos
como si quieres el potente aimacenaje de partidas guardadas y la funcionalidad de intercambio
de MAX Drive, o ambas cosas, ten la seguridad de que obtendras el mejor valor y funcionalidad
disponibles.

Ademas del hardware GBA/DS, este producto incluye también un cable de enlace y software para PC
que permite ampliar esta potencia y funcionalidad en tu ordenador personal.

2. SOFTWARE DE LA CONSOLA
2.1 Action Replay
2.1.1 Introduccién

Action Replay GBA es el potenciador de juegos original para Game Boy Advance y GBA SP de
Nintendo®. Action Replay usa ‘cdédigos de trucos’ desarrollados especialmente para cambiar

la forma de actuar de tus juegos, proporcionandote trucos ‘revientajuegos’ como ‘Salud Infinita’,
‘Tiempo Infinito’ o ‘Municién llimitada’, asi como cédigos para modificar los codigos de la fisica de
la partida o los codigos de salida, como ‘Gravedad lunar’ o ‘Desactivar Al’, ipara llegar a resultados
locos!

Los codigos de Action Replay son desarrollados por creadores de cédigos altamente cualificados en
las Oficinas Centrales de Datel, que estan siempre creando cédigos nuevos para los mejores y mas
recientes juegos. Sélo debes utilizar con tu potenciador de juegos los cédigos publicados en el sitio
web oficial de Action Replay: www.codejunkies.com. Se pueden introducir manualmente juegos y
codigos nuevos desde la consola (ver Secciones 2.1.5 y 2.1.6, Anadir un Nuevo Juego a la Lista de
Cddigos y Anadir un Nuevo Truco a un Juego Existente) o descargarlo usando las aplicaciones para
PC incluidas con este producto (ver Seccion 3.2.3, Actualizar tu Lista de Cédigos).

2.1.2 Arrancar

Esta version de Action Replay esté disenada para funcionar solamente con juegos Game Boy®
Advance, y no es compatible con los juegos Nintendo DS o Game Boy® Pocket/Color.

IMPORTANTE

Para que se cargue el software DUO, tienes que haber insertado un cartucho de juego Game Boy®
Advance antes de encenderlo. Inserta el cartucho de juego que quieres usar y después enciende tu
GBA/SP/DS. Debes hacerlo asi aunque solo quieras usar tu DUO en el modo MAX Drive DS.

Aparece en pantalla el menu principal DUO.

NO RETIRES NI CAMBIES NUNCA UN ‘GAME CART’ CON TU GBA/SP/DS ENCENDIDO. AL
HACERLO PODRIAS DANAR GRAVEMENTE TUS JUEGOS O TU HARDWARE DATEL.
CONTROLES BASICOS PARA TODAS LAS PANTALLAS
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EEZI Menu/navegacion con teclado

@ Seleccionar/Avanzar

Atrés/Borrar

Empezar juego (algunas pantallas)

Aqui puedes cambiar el disefio de colores usando los botones laterales. Cuando su aspecto te
parezca bien, usa la "D-Pad" (botonera) para resaltar la opcion del menti ‘ACTION REPLAY’ (la accién
resaltada aparece en gris oscuro). Pulsa ‘A’ para seleccionar.

2.1.3 Reconocimiento de juegos

Cuando entras en el software Action Replay, se examina el cartucho de juego que esté insertado
en este momento para ver si ya existen codigos para €l en la lista de codigos. Segun existan o no

codigos, veras una de estas dos pantallas:

Juego Reconocido

Si Action Replay reconoce el ‘game cart’ GBA insertado (porque existen codigos para él en la lista

GAMES: 131 CODES: 3937 SPACE: 1% 6

[GURRENT GAME, 15 CODES]

F-Zera

SELECT CODES

Juego No Reconocido

de cbdigos), veras el titulo del juego como
confirmacion y se te pedira si quieres INICIAR
JUEGO o SELECCIONAR CODIGOS. El nimero
de cddigos disponible para el juego seleccionado
se muestra sobre el boton INICIAR JUEGO.

Para elegir los codigos que quieres tener en
marcha, pulsa ‘A’ en SELECCIONAR CODIGOS
(ver 2.1.4, Elegir Cédigos). Alternativamente,

si has seleccionado antes los cédigos que
quieres activar y quieres jugar la partida con
estos cddigos activados de nuevo, elige INICIAR
JUEGO.

Si Action Replay no reconoce el ‘game cart’ GBA insertado (porque no existen cédigos para él en

GAMES: 12 CODES: 208 SFACE: 98% ﬁ

[CURRENT GAME MNOT IN SODELIST]

D0 YOU WANT TO EMTER THE GAME
DE TAIL S HOWT

C_ - I

instrucciones.

la lista de codigos), te preguntara si quieres
introducir ahora los detalles del nuevo juego.

Visita www.codejunkies.com para ver cualquier
codigo existente para tu juego. Dirigete a la
seccion de cédigos GBA Action Replay y busca
tu juego. Si existen codigos, puedes introducirlos
ahora manualmente (elige Sl y mira la Seccion
2.1.5, Anadir un Nuevo Juego a la Lista de
Cadigos) o usa la aplicacién para PC incluida
con este producto para descargar los codigos y
anadirlos automaticamente a tu lista de codigos
(ver Seccién 3.2.3, Actualizar tu Lista de Codigos),
en cuyo caso debes elegir NO y seguir estas




2.1.4. Elegir codigos

La pantalla de Seleccion de Codigos muestra todos los codigos disponibles para el juego elegido. En
lo alto de la lista veras el codigo (m). El codigo (m) no hace nada por si mismo, pero es esencial para
hacer funcionar los demés cédigos de la lista y por ello no puede desactivarse. Todos los juegos en
la lista de codigos deben tener un cédigo (m).

Veras que cada cédigo de la lista tiene a su lado una casilla junto al nombre. Una ‘marca’ en esta
casilla indica que este codigo de truco en particular estara activado cuando se inicie el juego.

Usa ARRIBA y ABAJO en tu D-PAD para resaltar los cédigos individuales de trucos. Pulsa ‘A’ en un
codigo de trucos para conmutar entre activado y desactivado. Los ‘Codigos’ que aparecen en negrita
y sin casilla son comentarios, sélo para referencia.

Para iniciar una partida
Cuando hayas acabado de elegir los cédigos que quieres activar, pulsa el boton ARRANCAR en tu
controlador para jugar la partida actual con la seleccién actual de codigos activada.

El Interruptor de Action Replay

Tu hardware de Action Replay est4 equipado con un interruptor ‘Action Replay’ especial, disefiado
para permitirte desactivar los codigos de Action Replay hasta alcanzar un cierto punto en el juego
(por ejemplo, haber pasado la pantalla de carga, o esperar hasta que en una partida se llegue a ‘la
batalla’). Esto es debido a que algunos cédigos de Action Replay hacen que el juego se congele
durante la carga o en otros momentos. En estas circunstancias, debes asegurarte de poner el
interruptor en la posicion ‘off’ hasta el momento en que puedas conectarlo (esto se describe en un
comentario en linea de la lista de codigos).

El interruptor debe conectarse cuando se usa el producto. Si un juego individual exige desconectar el
interruptor durante el arranque, el usuario recibe informacion sobre ello en el momento oportuno.

Usa los diagramas que siguen para comprender como estan orientados ON y OFF segun estés
jugando una partida GBA usando un Nintendo DS/SP (ver diagrama superior) o un GBA (ver
diagrama inferior).

Orientacién del interruptor en un Nintendo DS o GBA SP

Action Replay | Max Drive.
Action Replay  Ma

Botén AR Interruptor AR

OFF 4= = ON



Orientacién del interruptor en un Nintendo GBA

ON 4=_= OFF
Interruptor AR ———|

Action Replay / Max Drive:
oos" ey

Notas importantes sobre las listas de codigos:

Comentarios en linea:

A veces es necesario que los creadores de cédigos te den informacién o consejo sobre los cédigos
de la lista. Esta informacion esté incluida en la lista de codigos y debes mirar cuidadosamente las
listas de codigos largas o complicadas para asegurarte que entiendes lo que estas activando.

Mira, como ejemplo, la lista de codigos siguiente para el Pokémon Fire (RU). La linea que dice "elige
uno' es un comentario, especificamente una instruccién para elegir sélo uno de los cédigos de
personajes. Por eso esta escrito en negrita y no tiene casilla.

Demasiados cédigos:

Otra causa potencial de problemas durante una
partida es activar demasiados cddigos a la vez.
Para muchos juegos, hay mas de 100 cédigos
disponibles en la lista de codigos de Action
Replay. Si activas muchos codigos (mas de 20)

y tienes problemas al jugar la partida (no carga,
deforma imagenes, se "cuelga’, etc.), debe volver
a Action Replay y arrancar de nuevo la partida
con menos cédigos activos.

[=400]

O Encounter bMain Code
Choose One

L1 Bulbasaur

O Wenusaur
O Charmander
O Charmelean
O Charizard
O Squirtle

O Wartortle

2.1.5 Anadir coédigos en la lista para un juego nuevo

Si Action Replay no reconoce tu ‘game cart’ GBA (ver Seccion 2.1.3, Reconocimiento de juegos)
debes comprobar en www.codejunkies.com para ver si hay disponibles cddigos oficiales de Action
Replay para GBA. En el sitio web www.codejunkies.com, elige tu zona y después ve a la seccion
CODIGOS. Elige GBA/SP como plataforma y busca tu juego. Si hay cédigos disponibles, usa la
aplicacion para PC incluida para anadir automaticamente los codigos a tu lista de codigos (ver
Seccion 3.2.3, Actualizar tu Lista de Codigos) o sigue el procedimiento que hay a continuacion para
introducir manualmente los cédigos en tu consola. Después de elegir ‘SI’ cuando te pregunten si
deseas ‘introducir ahora los detalles del juego’ (ver Seccion 2.1.3, Reconocimiento de juegos) te
pedirén que introduzcas el nombre del nuevo juego.
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Introducir el nombre del nuevo juego

Ejemplo:

Usa tu Botonera Direccional para resaltar las
[z A [ G R R letras en el teclado y pulsa ‘A’ para escribirlas.
[ 1 ) Usa las flechas [ZQUIERDA y DERECHA para
mover el cursor por los caracteres ya escritos.
Puedes acceder a las mayUsculas o a caracteres
especiales, como ‘0’ 0 ‘€ pulsando el Botén del
Reborde Izquierdo para conmutar los teclados
en pantalla entre mindsculas, mayusculas y
caracteres especiales. Cuando acabes, pulsa la
tecla ‘Intro’ o la flecha SIGUIENTE.

1

SR EE R EERODEE
afle r t v u i o pees|,
asdfghijk.l

cliv bimim i Rl
SPACE R

NAVEGA POR EL TECLADO EN PANTALLA TAL COMO SIGUE:

Mueve el cursor a
Desplazarse por el teclado en pantalla IZQUIERDA y DERECHA
Retroceso (borra el caracter

Pulsar una tecla/Avance precedente)

Atrés Insertar una linea completa

#~*  Ciclar caracteres del teclado —
Mayusculas, minGsculas, caracteres Borrar toda la linea

| extranjeros

Tecla ‘Intro’ (realizado)

=
[ I M
[{{| N

Introducir el cédigo (m) del nuevo juego
Ejemplo:

4FDA45AC8 / 38F55DF0 / FB59AB10 / 9940B7EQ

Debido a que todos los juegos en la lista de cédigos deben tener un cédigo (m), después de
introducir el nombre del juego se te pedira automaticamente que introduzcas el codigo (m) para este
juego. Este juego esta siempre arriba en la lista de codigos, en cualquier sitio que veas el listado de
codigos (www.codejunkies.com, por ejemplo). Todos los codigos de Action Replay GBA son de base
‘hexadecimal’ lo que significa que estan formados por los caracteres A hasta F y los nimeros 0 al

9. Estos codigos se introducen a través del Teclado Hexadecimal. Navega por el teclado usando la
Botonera Direccional y pulsa las teclas usando el botén ‘A’ (como en el teclado de texto).

Ten un cuidado especial al introducir el cédigo (m). Debes introducirlo exactamente igual como
aparece donde esté publicado para que funcionen los cédigos de trucos para este juego. Para
proseguir, pulsa la tecla SIGUIENTE cuando lo hayas hecho.

Si te equivocas al introducir el cédigo, usa los botones ARRIBA y ABAJO, al pie de la botonera de
codigos, para desplazarte arriba y abajo por las lineas del cédigo, hasta que alcances la linea donde
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te equivocaste. Pulsa el boton ‘B’ en tu Game Boy Advance, SP o DS para volver al lugar donde te
equivocaste. Puedes sobrescribir el caracter incorrecto con el correcto seleccionandolo de la forma
usual y pulsando ‘A’.

Si has olvidado una linea completa de cédigo, puedes anadirla utilizando la tecla ‘Introducir linea
completa’. Mueve el indicador hasta la linea debajo de donde quieres afadir una linea y pulsa la
tecla (ver lista de teclas més arriba). Se afade una nueva linea de cédigo con todos los caracteres
a cero. Introduce los caracteres correctos de la forma usual. Si quieres borrar una linea completa
de cddigo, redlzala usando ARRIBA y ABAJO y pulsa la tecla ‘Borrar linea completa’. Recibiras una
advertencia de que esto borrara una linea completa y se te pedira si quieres continuar. Hazlo para
borrar esta linea no deseada.

Introducir el nombre del primer truco
Ejemplo: Vidas Infinitas

Cuando hayas introducido el cédigo (m) de tu nuevo juego, lo siguiente es introducir tu primer
cbdigo de trucos. Veras una pantalla que te pedira que introduzcas el nombre de tu truco. Usa el
teclado en pantalla para introducir el nombre de tu truco. Usa el teclado en pantalla de la misma
manera que lo hiciste al introducir el nombre del juego (ver mas arriba). Cuando lo hayas hecho,
pulsa el botén SIGUIENTE. Volveras a la pantalla de la lista de cédigos en la que puedes anadir mas
trucos o activar los codigos deseados.

Introducir el primer cédigo de truco
Ejemplo:

7148EESE / 95708E4D

Al igual que los codigos (m), los codigos de trucos estan formados sélo por caracteres
hexadecimales (A hasta F, 1 al 9). Introduce cuidadosamente el cédigo del truco usando el teclado
hexadecimal en pantalla, tal como hiciste para introducir el cédigo (m). Presta atencion a los
numeros de linea que hay al lado de la linea de cddigos, para asegurarte que no has olvidado
ninguna linea. Cuando hayas acabado, comprueba el cédigo para asegurarte que no tenga errores
(un solo carécter incorrecto hara que el cédigo no funcione) y pulsa la tecla SIGUIENTE.

iFELICIDADES! Has creado un nuevo juego en tu lista de codigos, completo con un cédigo (m) y tu
primer cédigo de truco. Ahora ves la Pantalla Seleccionar Cédigos (ver Seccion 2.1.4). Pulsa ‘A’ en tu
nuevo cédigo para activarlo y pulsa ARRANCAR para empezar una partida.

Para introducir mas cddigos para este juego, ve més adelante.

2.1.6 Anadir un truco nuevo a un juego
existente

Para introducir nuevos codigos a un juego

que ya esta en la base de datos (si se han
publicado nuevos codigos para un juego desde
que se formé tu lista de codigos, o si quieres
introducir mas codigos para un juego que
estds introduciendo manualmente), sigue estas
instrucciones.

O Exit Open
0O Score

En la Pantalla Seleccionar Cédigos para el juego
en el que quieres introducir cédigos (ver Seccién
2.1.3, Reconocimiento de juegos y 2.1.4, Elegir

8




Cédigos), pulsa Derecha en tu Botonera Direccional, resalta ‘ANADIR’ y pulsa ‘A’.

Te pedirén que introduzcas el nombre del nuevo truco. Sigue las instrucciones para introducir el
nombre de un juego nuevo (ver Seccién 2.1.5, Ahadir un Juego Nuevo a la Lista de Codigos). Pulsa
la tecla SIGUIENTE cuando lo hayas hecho.

Te pediran que introduzcas los cédigos para el nuevo truco. Sigue las instrucciones para introducir
un codigo (m) (ver Seccion 2.1.5, Adadir un Nuevo Juego a la Lista de Codigos). Pulsa la tecla
SIGUIENTE cuando lo hayas hecho.

Volveras a la Pantalla Seleccionar Cédigos con tu nuevo truco afiadido a la lista de codigos. Para
anadir mas codigos para este juego, sigue el procedimiento anterior. Para jugar con tu nuevo truco,
pulsa ‘A’ para activarlo y después ARRANCAR en tu consola para empezar a jugar.

2.1.7 Editar un juego nuevo

Si has introducido incorrectamente el nombre de un juego y quieres cambiarlo, reélzalo en la pantalla
de la lista de juegos (desde el menu principal del Action Replay, elige SELECCIONAR CODIGOS, y
después OTRO JUEGO). Después pulsa Derecha en la Botonera Direccional para acceder al menud
lateral. Usa Arriba y Abajo para resaltar EDITAR y pulsa el botén ‘A’.

Veras la pantalla que te resultara familiar para introducir nombres de juegos (‘Introducir el nombre del
nuevo juego en la seccion 2.1.5, Afadir un Nuevo Juego a la Lista de Codigos) con el nombre del
juego ya mostrado. Usa los botones IZQUIERDA y DERECHA del teclado para desplazar el cursor

y el botdn ‘B’ en tu consola para borrar, conjuntamente con el teclado en pantalla para modificar el
nombre del juego. Cuando esté hecho, pulsa el boton SIGUIENTE para volver a la pantalla de listas
de juegos con las modificaciones ya hechas.

2.1.8 Editar el nombre de un truco

Si has introducido incorrectamente el nombre de un truco y quieres cambiarlo, reélzalo en la Pantalla
Seleccionar Codigos (ver Seccion 2.1.3, Reconocimiento de juegos y 2.1.4, Elegir Codigos) y
después pulsa Derecha en la Botonera Direccional para acceder al menu lateral. Usa Arriba y Abajo
para resaltar EDITAR y pulsa el boton ‘A’.

Veras la pantalla que te resultara familiar para introducir nombres de trucos (‘Introducir el nombre
del primer truco’ en la seccion 2.1.5, Ahadir un Nuevo Juego a la Lista de Coédigos) que ya mostrara
el nombre del truco. Usa los botones IZQUIERDA y DERECHA en el teclado para mover el cursor y
el boton ‘B’ en tu consola o el ‘Retroceso’ en el teclado para borrar, junto con el teclado en pantalla
para modificar el nombre del truco. Al acabar, pulsa el botén SIGUIENTE.

Veras la pantalla de editar codigos de truco, que debes omitir resaltando de nuevo SIGUIENTE y
pulsando ‘A’ para volver a la pantalla de seleccion de codigos con tus modificaciones ya hechas.

2.1.9 Editar un cédigo de truco

Si has introducido incorrectamente un cédigo de truco (o sea, que no funciona) y quieres
corregirlo, resalta el truco que no funciona en la Pantalla Seleccionar Cédigos (ver Seccién 2.1.3,
Reconocimiento de juegos, y 2.1.4, Elegir Cédigos) y después pulsa Derecha en la Botonera
Direccional para acceder al menu lateral. Usa Arriba y Abajo para resaltar EDITAR y pulsa el botén
‘AL

Veras la pantalla para editar nombres de trucos (ver mas arriba) que debes omitir resaltando el boton
SIGUIENTE y pulsando ‘A’.
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Veras la pantalla para editar codigos de trucos en la que puedes editar el codigo de truco en uso
para corregir cualquier equivocacion (sigue las instrucciones para introducir un cédigo (m)).

Instrucciones especiales para editar cédigos:

Si te equivocas al introducir un cédigo, usa los botones ARRIBA y ABAJO, al pie de la botonera de
codigos, para desplazarte arriba y abajo por las lineas del cédigo, hasta que llegues a la linea en que
cometiste el error. Pulsa el botén ‘B’ en tu Game Boy Advance, SP o DS para volver al lugar en que
cometiste la equivocacion. Puedes sobrescribir el caracter incorrecto con el correcto seleccionandolo
de la forma habitual y pulsando ‘A’.

Si has olvidado una linea completa del cédigo, puedes anadirla usando la tecla ‘Insertar linea
completa’ (ver seccion 2.1.5). Mueve el indicador a la linea debajo de la que quieres anadir, y pulsa
la tecla ‘Insertar linea completa’. Se anadira una nueva linea de codigo con todos los caracteres a
cero. Introduce los caracteres correctos de la forma habitual. Si quieres borrar una linea completa de
codigo, redlzala usando ARRIBA y ABAJO y la tecla ‘Borrar linea completa’. Se te advertira que esto
borraré toda la linea y se pedira si quieres continuar. Hazlo para borrar esta linea no deseada.

Cuando hayas terminado, resalta SIGUIENTE y pulsa ‘A’ para volver a la pantalla seleccionar codigos
con tus modificaciones ya hechas.

2.1.10 Borrar un juego de la lista de cédigos

Eliminar de la lista de cédigos juegos que no son tuyos o a los que no juegas ni tienes intencion de
tener o jugar puede liberar espacio en el hardware de tu Action Replay GBA / Max Drive DS DUO
para almacenar nuevos cédigos GBA o juegos DS guardados.

Resalta el juego que quieres eliminar en la pantalla del listado de juegos (en el menU principal del
Action Replay elige SELECCIONAR CODIGOS, y después OTRO JUEGO), pulsa Derecha en la
Botonera Direccional para acceder al menu lateral. Usa Arriba y Abajo para resaltar BORRAR y pulsa
el boton ‘A’. Cuando se te pregunte, elige Sl realzandolo y pulsando ‘A’.

ADVERTENCIA: El borrado de un juego es permanente y borra a la vez todos los cédigos
pertenecientes al juego borrado. Esto es especialmente importante si has introducido manualmente
los codigos (ver Seccidn 2.1.6, Anadir un Nuevo Truco a un Juego Existente).

RECUERDA: Cuantos menos codigos hay para un juego, menos espacio ocupa y menos espacio
liberas al borrarlo. Si quieres crear méas espacio libre en tu hardware, empieza eliminando aquellos
juegos que no quieres y que tienen muchos codigos (centenares).

2.1.11 Borrar un cédigo de truco de la lista de cédigos

Eliminar codigos especificos, que no usas, de la lista de codigos liberara muy poco espacio de
almacenaje utilizable en tu hardware (ver mas arriba). Borrar codigos de trucos va encaminado a
eliminar cédigos que se han introducido incorrectamente.

Resalta el truco que quieres eliminar en la Pantalla Seleccionar Cédigos (ver seccién 2.1.3,
Reconocimiento de juegos y 2.1.4, Elegir Cédigos) y pulsa Derecha en la Botonera Direccional para
acceder al men lateral. Usa arriba y abajo para resaltar BORRAR y pulsa el botén ‘A’. Te preguntara
si quieres borrar el cédigo seleccionado. Usa la Botonera Direccional para seleccionar ‘Si’ y después
pulsa ‘A’

2.1.12 Hacer que Action Replay sea tu Software por defecto

Si te das cuenta que utilizas Action Replay para GBA mucho més que Max Drive para DS en tu DUO
10




(por ejemplo, si sélo tienes un GBA), puedes
bloquear tu hardware para que siempre arranque
en el modo Action Replay.

ACTION REFLAY GEA / MAX DRIVE DS

Para hacerlo, mantén pulsado el boton ‘A’, en la
pantalla principal del producto, sobre la opcién

START WHICH APPLICATION? ACTION REPLAY. Veras aparecer un asterisco
[FRESS AND HOLD A ON AN AEFLICATION en el botén ACTION REPLAY, indicando que
TOSETIT AS DEFAULT) se establece como valor por defecto. En el

futuro, cada vez que enciendas tu DUO iras
directamente al menu principal de Action Replay.

ACTION REFLAY MAX DRIVE DS

Borrar la opcion por defecto

Si deseas cancelar que Action Replay sea la
opcién de arranque por defecto, pulsa ‘B’ en el menu principal de Action Replay y volveras a la
pantalla principal. La opcién por defecto queda

eliminada automaticamente.
2.1.13 Preguntas Frecuentes

P: ¢éQué hace el GBA Action Replay?
R: EI GBA Action Replay permite al usuario mejorar sus juegos GBA usando los cddigos especiales
creados por Datel.

P: £Qué hacen estos ‘codigos de enriquecimiento’?

R: Algunos caédigos permiten a los usuarios de GBA Action Replay acceder a personajes, niveles y
armas que estan ocultos. Otros cédigos pueden permitir a los usuarios saltar mas alto, ganar vidas
extra, municion infinita, o incluso volar, en un juego que normalmente no permite estas acciones.

P: ¢Haran estos codigos que mi Game Boy Advance funcione mal o deje de funcionar?
R: En absoluto. GBA Action Replay no afecta al GBA en si mismo; meramente cambia las
instrucciones y los valores en la memoria del juego mientras el juego se esta ejecutando. Si un
codigo produce en un juego un efecto no deseado, basta reiniciar tu GBA y asegurarte que los
codigos se introdujeron correctamente.

P: Dénde puedo encontrar codigos para un juego que no esta actualmente pre-cargado en mi
GBA Action Replay?

R: Nuestro equipo especifico de ‘hackers’ expertos esta buscando constantemente nuevos y
apasionantes codigos para GBA Action Replay. Estos codigos exclusivos pueden encontrarse en
www.codejunkies.com, y puedes anadirlos facilmente al GBA Action Replay.

P: Parece que no puedo encontrar codigos para el juego que acabo de comprar. ¢éCuando
podré encontrar nuevos codigos para este juego?

R: Los codigos para GBA Action Replay se crean diariamente, pero algunos titulos necesitan algo
maés de tiempo que otros para encontrar codigos. Tan pronto como los cédigos se han creado y
comprobado se envian a www.codejunkies.com, de manera que ten algo de paciencia y comprueba
frecuentemente las actualizaciones.

P: ¢Como desactivo el codigo ‘(M)’ para un titulo?

R: Los cadigos ‘(M) no pueden desactivarse ni borrarse. Estos cédigos se llaman cédigos
‘Maestros’ o de ‘Activacion’, y DEBEN ESTAR ACTIVOS para que Action Replay funcione
correctamente.
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P: éCada titulo GBA necesita un cédigo ‘(M)’?
R: Si, cada titulo necesita un cddigo (M)’ para funcionar correctamente con el GBA Action Replay

P: Me he encontrado que algunos codigos no funcionan bien en mi Action Replay. ¢Qué debo
hacer?

R: En primer lugar, verifica que el cddigo se introdujo correctamente. Si el codigo se introdujo
correctamente y sigue sin funcionar, quiza es porque se ha lanzado otra versién del mismo juego.
Comprueba si hay otra versién del titulo y prueba con ella. Si sigues con problemas, envia un e-mail
a support@dateldesign.com y explica con detalle tu problema.

P: ¢Puedo usar el Action Replay para GBA con juegos GBC?
R: No, el GBA Action Replay se ha optimizado para usarlo sélo con Juegos GBA.

P: El Game Boy Player para GameCube, éfuncionara con el GBA Action Replay?

R: El Game Boy Advance Action Replay es 100% compatible con el adaptador de Game Boy
Player para el GameCube. No obstante, el Game Boy Player te permite jugar con juegos Game Boy,
Game Boy Color y Game Boy Advance, pero el Action Replay sélo funciona con juegos Game Boy
Advance.

P: Los cédigos Pokémon no funcionan; sélo consigo un huevo malo.

R: Si tienes problemas con los cédigos de Pokémon para Pokémon Ruby y Sapphire, tienes que
comprobar el codigo que has introducido. DEBES introducir TODAS las lineas del cddigo y DEBES
introducirlas EXACTAMENTE como estan en el sitio. Si no lo haces, no consigues nada o sélo un
Huevo Malo que al incubarse no da nada.

P: ¢£Como reinicio el hardware y que se consigue con esto?

R: Al reiniciar el hardware se restablecen los valores de ajuste de fabrica. Para hacerlo, enciende tu
consola y aprieta los dos botones laterales, A, B y Arrancar a la vez, mientras se esta iniciando el
Action Replay DUO. Recibirds una advertencia durante tres segundos — apaga la consola si cambias
de idea. Reiniciar el hardware lo limpia todo. Toda la informacion del usuario se pierde, la base de
datos de los cddigos de Action Replay se borra y todos los juegos guardados que hay almacenados
en tu MAX Drive DS se borran. Reinicia tu hardware solo si estas seguro de querer borrarlo todo.

2.2 MAX Drive DS
2.2.1 Introduccion

MAX Drive DS es la solucién completa para hacer copias de seguridad, restaurar e intercambiar

tus juegos DS guardados para Nintendo®. MAX Drive DS te proporciona una forma de guardar
los juegos muchas veces (como Pokémon) que de otra manera solo podrias guardar una vez. Esto
significa que dos o mas personas pueden jugar en el mismo ‘game cart’ sin interferir en las partidas
de los demas.

EI MAX Drive DS tiene su propia memoria interna para almacenar algunos de tus juegos guardados
en carpetas especiales para cada usuario del sistema. Usando la Aplicacion para PC suministrada,
puedes conectar también tu MAX Drive DS a tu PC, con lo que puedes almacenar literalmente
millares de copias de juegos guardados y también al servidor www.codejunkies.com para descargar
directamente centenares mas.

2.2.2 Software de la consola

Esta seccion esta destinada a guiarte por las funciones del MAX Drive para el software de la consola
DS. Para instrucciones sobre como usar el MAX Drive para la aplicacion del DS en PC, ver la Seccién
3.3, Software MAX Drive DS para PC. 12



2.2.3 Arrancar

Esta versién de MAX Drive DS est4 disefiada para trabajar sélo con juegos Nintendo DS, y no es
compatible con juegos GBA o Game Boy® Pocket/Color.

IMPORTANTE:
Para cargar el software DUO, debes haber insert
antes de encenderlo. Inserta el cartucho de juegs

DD ME

ADD MELY

ADD MNELW ADD MNEW

PRESS SELEGT TOEDIT OR DELETE USER

4567880
3 REH Iin S L

caracteres estandar que aparecen en el teclado
desactivada).

MATT

PRESSATOSELECT | B TO GO BACK

ado un cartucho de juegos Game Boy® Advance
0s que quieras usar y después enciende tu GBA/SP/
DS. Aparecera el menu principal DUO.

Resalta MAX DRIVE DS y pulsa el botén ‘A’ para ir
a la pantalla principal de MAX Drive DS.

2.2.4 Crear y gestionar usuarios

Cuando llegues por primera vez a la pantalla
principal de MAX Drive DS, debes crear como
minimo una cuenta de usuario. Las cuentas de
usuario se utilizan para mantener tus juegos
guardados separados de los de otros usuarios
que utilizan tu MAX Drive DS. Después de crear
una cuenta para ti mismo, cada vez que accedas
se colocaran en tu propia carpeta especial

los juegos guardados que hayas copiado o
restaurado. Puedes crear hasta cuatro cuentas
de usuario.

Pulsa el botén ‘A’ en una ranura de usuario vacia.

Introduce tu apodo

Usa el teclado en pantalla para introducir el apodo
para tu cuenta. Este es el nombre que aparece

en la pantalla de acceso. Los apodos pueden
tener hasta 15 caracteres y pueden usar solo los
(la tecla de caracteres especiales en el teclado esta

Para informacion sobre como navegar por el
teclado en pantalla, ver las Secciones 2.1.5,
Anadir un Nuevo Juego, y 2.1.6, Afadir un Nuevo
Truco a un Juego Existente. Cuando hayas
acabado,

resalta la tecla REALIZADO y pulsa ‘A’.
Elige tu disefio de color

A continuacion, usa IZQUIERDA y DERECHA
para resaltar el disefio de colores de tu eleccion.

viendo como cambian los colores de la pantalla

Cuando te vayas moviendo por la paleta, irds
para reflejar el diseno seleccionado en este
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momento. Cuando te parezca bien tu seleccién, pulsa el boton ‘A’ para proseguir.

HATT NOTA: También puedes cambiar el disefio de

colores en el menu principal del DUO usando los
botones laterales de la consola.

CHOOSE YOUR USER ICON

Elige tu icono de usuario

Usa IZQUIERDA y DERECHA para resaltar el
icono que quieras utilizar para tu cuenta de
usuario y pulsa el boton ‘A’ para finalizar la
creacion de tu cuenta.

PRESSATOSELECT | B TO GO BACK

Volveras a la pantalla principal con tu nueva
cuenta disponible para su uso. Para crear cuentas

adicionales, repite los pases anteriores.

Para acceder a tu cuenta, redlzala y pulsa el boton ‘A’.

NOTA: Si tienes mas de una cuenta en tu MAX Drive DS, las copias de las partidas guardadas sélo
seran visibles en la cuenta de la persona que hizo la copia. Los ‘Power Saves’ (trucos que revientan
juegos) descargados son visibles, y estan disponibles para todos los usuarios.

2.2.5 Copiar una partida guardada

Cuando hayas creado una cuenta de usuario, copiar y restaurar las partidas guardadas de
Nintendo® DS seré facil y rapido.

Asegurate que tienes un cartucho de juegos GBA en la ranura mayor de tu unidad DUO, y el
cartucho del juego DS que quieres copiar en la ranura menor.

Accede a la cuenta en la que quieres copiar la partida guardada (elige MAX DRIVE DS en el menu
principal DUO y pulsa ‘A’ en la cuenta elegida), y elige COPIAR CART en el menu.

Introducir el nombre del juego

El primer paso en el procedimiento de copia de seguridad es introducir el nombre del juego que
estas copiando. Usa el teclado en pantalla, tal como se describe en la seccién "2.1.6 Adadir un Nuevo
Truco a un Juego Existente". Cuando hayas concluido, resalta la tecla REALIZADO y pulsa el boton
AL

Consejo Importante: Finalizacion automética

Si ya has copiado antes una partida guardada para este juego, cuando empieces a introducir el
nombre del juego, veras que el software Max Drive DS completa autométicamente, en gris, el resto
del nombre del juego. Para aceptarlo, basta que pulses ARRANCAR en tu consola. Puedes hacer
cambios en el texto completado automaticamente borrando (botén ‘B’) o editandolo de la forma
normal.

Introducir el nombre de la partida guardada

El paso siguiente es darle un nombre a la partida guardada que estas copiando. Usa el teclado

en pantalla de la forma usual (ver méas arriba) para introducir un nombre para la partida guardada,
asegurandote que sea suficiente para identificarla entre las que puedas guardar en el futuro. Cuando
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acabes, resalta la tecla REALIZADO y pulsa el botén ‘A’. Puedes introducir también una descripcion
ampliada de la partida guardada, aunque este paso es opcional y se puede omitir pulsando la tecla
REALIZADO.

La copia de seguridad de tu partida DS guardada est4 completa. Puedes confirmarlo mirando las
partidas guardadas almacenadas en tu Max Drive DS (ver seccion 2.2.4, Gestionar tus partidas
guardadas).

2.2.6 Restaurar una partida guardada

Cuando hayas copiado una o més partidas del ‘game cart’ de Nintendo® DS, puedes restaurarlas
facil y rapidamente en cualquier momento. Antes de restaurar una partida guardada en su ‘DS cart’,
asegurate de tener en cuenta lo siguiente:

« La partida guardada que restauras sobrescribe completamente la partida guardada en el ‘game

cart’ DS insertado en este momento. ¢Deberias hacerprimero una copia de la partida guardada

- actual?

* La partida guardada que vas a restaurar ées
para el juego que esta insertado? Si no
es asf podrias dafar permanentemente tu ‘game
cart’ DS.

SAVES:Z  SFACE:S7%

WHAT WOULD YOU LIKE TO DO? Cuando estés seguro de que no necesitas copiar
primero la partida guardada actual del ‘game cart’
BACKUP GART y de que la partida guardada que vas a restaurar
es para el ‘game cart’ insertado, procede tal como
sigue:

MANAGE SAVES MAIN ME MU

Accede a la cuenta de usuario adecuada en MAX
Drive DS (desde el ment principal de DUO elige

MAX DRIVE DSy pulsa ‘A’ en la cuenta elegida) y elige RESTAURAR ‘CART’ en el menu resaltando

la opcion y pulsando el botdn ‘A’. Podras ver una descripcion ampliada de la partida guardada si

rsalias  puisas ‘Selccionar

] 1 Elegir la partida guardada a restaurar

Usa ARRIBA y ABAJO para resaltar el juego
correcto y pulsa el botén ‘A’ para abrir su carpeta.
Si no has usado la caracteristica de ‘finalizacion
automatica’ para introducir el nombre del juego en

RESTORE GAME SAVE

alt Urban GT
[ Start of game (with cars)
™ Start of game

E: EESQQEQ&?C ;gz las partidas guardadas que has copiado, puedes

(=Ridge Racer e encontrarte con que algunos juegos tienen mas
= Allcars open ERCK de una entrada similar en tu lista (para ordenarla,
() All courses open e o mira 2.2.7, Gestion de tus Partidas Guardadas).

n
= All cars and courses open |_HOME |

4]

Resalta la partida guardada que realmente
quieres restaurar y pulsa ‘A’ (o DERECHA) para
desplazar el realce a la barra del menu en la parte derecha. Elige REALIZADO y pulsa ‘A’ otra vez. Te
preguntara si estas seguro. Si lo estas, elige S| para restaurar la partida guardada en tu ‘cart’ DS.

La restauracion ha terminado. Para usar el juego, apaga la consola, retira el hardware DUO, cambia
el ‘game cart’ DS a su ranura normal en tu DS y vuelve a encender la consola.
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SFACE: 95%

SAVES: @

WHAT WOULD YOU LIKE TO DO?

BACKUF CART RESTORE CART

MAIN ME MU

=l

MANAGE GAME SAVES

B Asphalt Urban GT =
£ Feel The Magic
(= ridge racer dz

B2 Ridge Racer

B2 Super Mario 64
B The Urbz

2 Tiger Woods Golf

Kl

EDIT GAME NAME

[ Ridge Raker |

1234567880 --=
GWERTYU | OPES
/ASDFGHJ KL e
Bz xcvBENM " B

i SFACE

[ 1]

]

+ + || HOME

2.2.7 Gestionar tus partidas guardadas

Usa la opcion GESTIONAR PARTIDAS
GUARDADAS de la pantalla principal de tu zona
de usuario para cambiar el nombre y borrar tus
partidas guardadas. Veras que hay una lista

de todas las partidas guardadas en tu zona de
usuario, agrupadas por el nombre del juego.
Pulsa ‘A’ para abrir o cerrar una carpeta.

Editar los detalles de una partida guardada

Para editar los detalles (nombre del juego,
nombre o descripcion de la partida guardada)
para una partida guardada, redlzala en la lista y
después pulsa el botén ‘A’ (0 DERECHA) para
acceder al menu de mano derecha. Elige EDITAR
y pulsa ‘A’. Puedes pulsar también ‘Seleccionar’
para ver la descripcion de la partida guardada.

Tienes primero la opcién de cambiar el nombre
del juego en la partida guardada. Si tienes una
lista de partidas guardadas para el mismo juego
que no aparecen en la carpeta del juego (ver
captura de pantalla) puedes hacer que aparezcan
en la misma carpeta de juegos haciendo

que los nombres de los juegos sean exactamente los mismos, deletreados igual, con la misma
puntuacion y las mismas mayusculas. Para hacerlo, borra el nombre del juego (usando ‘B’ o la
tecla de retroceso) y vuélvelo a escribir cuidadosamente. A medida que escribes la caracteristica
de finalizacién automatica presenta el nombre mas parecido (en gris). Cuando estés satisfecho con
la correspondencia, pulsa el boton ‘ARRANCAR’. Cuando estés satisfecho con los cambios (o para
omitir el cambio del nombre del juego) resalta REALIZADO vy pulsa ‘A’.

En la pantalla siguiente puedes cambiar el nombre de la partida guardada. Haz las modificaciones
usando el teclado en pantalla de la forma usual (ver Secciones 2.1.5, Ahadir un Juego Nuevo
a la Lista de Codigos, y 2.1.6, Adadir un Nuevo Truco a un Juego Existente), después resalta

REALIZADO y pulsa ‘A’.
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En la tercera pantalla puedes cambiar la descripcion de una partida guardada. De nuevo, haz las
modificaciones, resalta REALIZADO y pulsa ‘A’. Volveras a la lista de partidas guardadas con las
modificaciones hechas.

Borrar una partida guardada

Para borrar una partida guardada que no deseas, redlzala en la lista y pulsa ‘A’ (0 DERECHA) para
acceder al men lateral. Resalta BORRAR y pulsa ‘A’. Te pedira que confirmes el borrado. Si estas
seguro, resalta ‘SI’ y pulsa ‘A’.

Para borrar o editar los detalles del usuario, pulsa ‘Seleccionar’ en la pantalla de acceso. Ten en
cuenta que las partidas guardadas por el usuario también se borraran.

2.2.8 Hacer de MAX Drive DS tu software por defecto

ACTION REFLAY GEA ¢ MAX DRIVE DS Si estas utilizando MAX Drive DS mucho mas que

Action Replay para GBA en tu producto DUO,
puedes bloquear tu hardware para que arranque
siempre en el modo MAX Drive DS.

Para hacerlo, en la pantalla principal del producto
(en la que te pregunta si quieres arrancar la
[FRESS AND HOLD A ON AN AFFLICATION ap|icacién Action Rep|ay o la MAX Drive DS),
TOSETITASDEFAULT) 2 7 el v
mantén pulsado el botén ‘A’, sobre la opcion
i TR E MA)§ DRIVE DS. Veras aparecer un asterisco en el
botén MAX DRIVE DS, indicando que se establece
como valor por defecto. En el futuro, cada vez que
enciendas tu DUQ iras directamente a la pantalla

START WHICH APPLICATION?

de acceso de MAX Drive DS.

Borrar la opcion por defecto

Si deseas cancelar que MAX Drive DS sea la opcién de arranque por defecto, pulsa ‘B’ en la
pantalla de acceso de MAX Drive DS para volver a la pantalla principal. La opcién por defecto queda
eliminada automaticamente.

2.2.9 Preguntas Frecuentes

P: £Qué hace MAX Drive DS?

R: MAX Drive DS te ayuda a gestionar las partidas guardadas para tus juegos Nintendo® DS.
Puedes transferir una partida guardada desde tu tarjeta de juegos a tu MAX Drive DS para usarla
mas tarde y, si tienes un PC, puedes archivarla en el disco duro de tu ordenador. Con un PC y una
conexién a Internet, puedes descargar partidas guardadas creadas por otros usuarios y cargar las
tuyas al servidor MAX Drive DS.

P: éPor qué querria almacenar una partida guardada fuera de mi tarjeta de juegos DS?

R: Numerosas razones. Algunos juegos sélo permiten guardar una partida en la tarjeta. Con MAX
Drive DS, puedes copiar tu partida en un punto crucial del juego para volver a €l si las cosan salen
mal. También puedes dejar que tus amigos lo intenten sin interferir con tu propia partida.
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Puedes querer intercambiar o vender tu partida, manteniéndola guardada por si la obtienes de nuevo
en fecha posterior y no olvides que con un PC conectado a Internet puedes descargar partidas
guardadas de otros usuarios. Es ideal para conseguir aquel Gltimo vehiculo/nivel/personaje que tu
solo no ibas a obtener nunca.

P: ¢Habra Power Saves con trucos incorporados disponibles para MAX Drive DS?
Si, habra Power Saves para MAX Drive DS disponibles en www.codejunkies.com.

P: (Puedo usar MAX Drive DS para copiar partidas guardadas de mi Game Boy Advance?
R: No, MAX Drive DS es sélo para el DS.

P: ¢Puedo usar MAX Drive DS sin tener un '‘Game Boy Advance cart’?
R: No, para que Action Replay DUO arranque correctamente, necesitas tener un ‘GBA cart’
enchufado. Esto es debido a restricciones de copyright.

P: Pero yo no tengo un GBA, ni siquiera un juego GBA.

R: Puedes comprar juegos GBA, sin caja y extremadamente baratos, en tu tienda local de juegos de
segunda mano. No olvides que tu Nintendo® DS puede usar también juegos GBA, de modo que
hazte con uno y disfrutaras.

P: ¢Como reinicio el hardware y qué logro con esto?

R: Reiniciar el hardware lo restaura en sus valores de ajuste de fabrica. Para hacerlo, enciende tu
consola y pulsa ambos botones laterales A, B y ‘Arrancar’ a la vez, mientras Action Replay DUO esta
arrancando. Te dara un aviso de tres segundos — apaga la consola si cambias de idea. Reiniciar

el hardware lo limpia todo. Toda la informacion del usuario se pierde, la base de datos de codigos
de Action Replay se borra y cualquier partida guardada almacenada en tu MAX Drive DS se borra.
Reinicia tu hardware sélo si estas seguro de que quieres borrarlo todo.

P: ¢£Como edito mis detalles de usuario o cémo borro una cuenta?
R: En la pantalla de acceso, resalta la cuenta en cuestion y pulsa ‘Seleccionar’.

2.2.10 Reiniciar el hardware

Si tu dispositivo se corrompe por alguna razén, puede que te digan que necesitas reiniciar el
hardware. Para reiniciar el hardware a sus valores de fabrica, enciende la consola y pulsa ambos
botones laterales A, By ‘Arrancar’ a la vez, mientras Action Replay DUO esta arrancando. Recibiras
un aviso de tres segundos. Si no quieres reiniciar tu hardware, apaga inmediatamente la consola. En
caso contrario, espera.

ADVERTENCIA: Reiniciar el hardware lo limpia todo. Se pierde toda la informacion del usuario, la
base de datos de codigos de Action Replay se borra y cualquier partida guardada almacenada en tu
MAX Drive DS se borra. Reinicia tu hardware sélo si estas seguro de querer borrarlo todo.

3. APLICACION PARA PC

3.1 Introduccioén

La aplicacion para PC, incorporada en tu producto Action Replay GBA / MAX Drive DS DUO tiene
usos tanto para el Action Replay GBA como para el MAX Drive DS del potenciador. Para Action
Replay GBA, la aplicacion para PC es tu mejor medio de afadir de forma rapida y fiable nuevos
codigos de trucos a tu Action Replay. Para MAX Drive DS, la aplicacion para PC es tu puerta de
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entrada a la enorme capacidad de tu ordenador para almacenar partidas guardadas asi como todo
un mundo de partidas guardadas intercambiadas en linea a través de la comunidad MAX Drive.

REQUISITOS MINIMOS DEL SISTEMA

Ordenador/Procesador: Ordenador con Pentium (o equivalente) Procesador con un puerto USB

libre.

Comunicacion: Conexién a Internet

Sistema operativo: Microsoft Windows® 98 Segunda Edicién, Windows Me, Windows 2000
o Windows XP

Memoria: 64Mb RAM

Tamano instalacion: 15Mb, mas espacio adicional en el disco duro para almacenar descargas
(recomendado: 20Mb).

Pantalla: 800x600 SVGA o superior

Unidad de disco: Unidad de CD-ROM (para la instalacion)

Instalacion del software

Inserta el CD-ROM con el titulo ‘PC Application’ en tu unidad de PC CD-ROM vy, si tienes activada
la ejecucion automatica, espera un par de segundos para que se inicie la instalacion. Si no tienes
activada la ejecucion automética, busca el programa SETUPEXE en el CD y ejecUtalo. Sigue las
instrucciones en la pantalla.

Cuando la instalacion esté finalizada y con tu consola apagada, inserta un cartucho GBA en tu DUO
y enchufa tu hardware DUO en tu consola (GBA/SP/DS). Conecta el extremo mini del cable USB
suministrado en la base USB de la unidad DUO y conecta el otro extremo en un puerto USB libre de
tu ordenador. Windows® debe encontrar el hardware DUO e instalar automaticamente los drivers
(estaban incluidos en la instalacion). Si tienes que decir a Windows donde encontrar los drivers,
busca el directorio raiz del CD de instalacion. Después de la instalacion, desconecta todos los cables
para actualizar el sistema USB.

3.1.1. Poner el hardware DUO en modo USB

Para que la aplicacién para PC se comunique con el hardware DUO, tienes que poner tu DUO en
modo USB. Esto puede hacerse de forma manual o automatica.

Poner manualmente el hardware DS en modo USB.

» Conecta el cable USB a tu PC y al hardware DUO.

* Enciende tu consola (asegUrate que las baterias estan bien cargadas) MANTENIENDO PULSADO
EL BOTON LATERAL IZQUIERDO.

* Sigue manteniendo pulsado el botén hasta que veas la pantalla ‘MODO SERVIDOR USB'.

* Arranca la aplicacién ‘AR MAX Drive’ en el PC haciendo doble clic en el icono del escritorio o
seleccionando Archivos de Programa > Datel > AR MAX Drive.

Poner automaticamente el hardware DS en modo USB.
* Conecta el cable USB a tu PC y al hardware DUO.
* Arranca la aplicacién ‘AR MAX Drive’ en el PC haciendo doble clic en el icono del escritorio o




seleccionando Archivos de Programa > Datel > AR MAX Drive.
* Enciende tu consola.

O Action Replay GBX / Max Drive : DS [®]0]

Manage which device?

G Hmomeosos 3.2. Software Action Replay para PC
& sy b 3.2.1. Arrancar

Desde el menu principal, cuando te pregunte
Uanageyour Game 8oy Advance que dispositivo quieres gestionar, elige Action

Replay GBX (GBA) para gestionar y actualizar tu
lista de cédigos Action Replay GBA.

3.2.2. Vision general del modo Action Replay GBA
3.2.3. Actualizar lista de codigos

Transfer Minimizar
( Action Replay GBX / Max Drive | DS Q@-— Cerrar
i myrc & GBA Action Replay
& ALsndbefore Tme o & ALendBefore Tme o
& Advance Wars & Advance Wars
& Advance wars 2 & Advance wars 2
Base de dato o & Aggressive nine 44— Memoria
del PC & Alenators Evolution & Alenators Evoltion GBA
& Antz Extreme Racing & Antz Extreme Racing
Descargar &  Army len Advance &  Ammy Men Advance
lista de Atlantis & Atantis Borrar
cédigos & \gass Toumnament & a,;?AMM
gan Vengeance Bepfan Vengeance
Borrar. of /] Flash
-— FifWar
@ Home [intotsation compiete ———Barrade
| estado

Una vez conectado, veras los cédigos de Action Replay GBA instalados en tu hardware DUO en
la ventana ‘Memoria GBA’ (ver vision general). Puedes anadir y quitar rapidamente codigos para
juegos enteros usando esta aplicacion para PC.

Anadir nuevos cédigos a la lista de cédigos

Para tener los codigos Action Replay GBA més recientes en tu Action Replay, basta hacer clic en el
botén ‘Bajar Lista de Cédigos’ en la aplicacion para PC (debes tener activa la conexion a Internet de
tu PC para que esto funcione), y esperar que se descargue la lista completa de codigos, actualizada
al minuto (esto puede tardar algunos minutos en una linea conmutada y menos de un minuto en
una conexién de banda ancha). Esta descarga recupera automaticamente TODOS los cédigos
disponibles para juegos GBA. Si no estan incluidos cédigos para el juego que quieres, inténtalo de
nuevo mas adelante para ver si se han creado cédigos.

Cuando la descarga haya finalizado, arrastra y suelta los ‘archivos de cédigos’ para los juegos que
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quieres anadir a tu hardware DUO. La barra de estado te indica el avance de la transferencia.

Eliminar juegos de la lista de cédigos

Eliminar de la lista de cddigos de Action Replay los juegos que no necesitas liberara memoria para
nuevos juegos e incluso para partidas de MAX Drive DS guardadas. Para borrar un juego de la lista
de cédigos en tu hardware DUO, reélzalo en la ventana del lado derecho (Memoria de GBA en el
diagrama de visién general) y pulsa el boton Borrar.

3.24.A izaciones del e

Cada cierto tiempo puede haber disponibles actualizaciones para el software Action Replay GBA en
tu hardware DUO. Estas actualizaciones pueden incluir soluciones, mejoras o nuevas caracteristicas.
Estas actualizaciones estaran disponibles para descarga en www.codejunkies.com en la seccion de
descargas de apoyo, donde podran estar acompanadas de las instrucciones necesarias.

Para instalar una actualizacion descargada, pulsa el boton ‘Flash Firmware’ (ver vision general) y
encontraras la actualizacion descargada.

IADVERTENCIA!
Nunca intentes actualizar tu hardware DUO con cualquier archivo que no
sea una actualizacion desde la seccidén de apoyo de www.codejunkies.com
destinado a tu hardware. Podria causar dafos permanentes a tu hardware.

3.2.5. Preguntas frecuentes

P. Tengo el mensaje ‘Consola no conectada’ en la ventana del GBA Action
Replay en el software del PC y no puedo hacer nada. ¢{Qué esta mal?

R. Necesitas asegurarte de que tu PC esta correctamente conectado a tu
hardware DUO, que los drivers USB estan instalados en Windows® y que el
hardware esta en modo USB. Lleva a cabo las ‘comprobaciones’ siguientes:

1. APAGA tu DS/SP/GBA

2. Asegurate que el hardware DUO est4 enchufado en tu ordenador de

mano.

3. Asegurate que hay un cartucho GBA conectado al hardware DUO.

4. Desconecta el cable USB de tu PC y del hardware DUO.

5. Conecta el conector mini USB al hardware DUO.

6. Conecta el otro extremo del cable USB a tu PC. Windows® debe
detectar un nuevo dispositivo USB. Si Windows® te pide drivers, dirigele
al CD de instalacion.

7. Sise esta ejecutando la aplicacién para PC, ciérrala y arrancala de nuevo.

8. Enciende tu GBA/SP/DS. Deberés ver que DUO pasa al ‘modo USB’. Cuando lo haya hecho,

deberas poder usar todas las funciones en la aplicacion del PC.

P. ¢éPuedo introducir manualmente cédigos de Action Replay usando el software del PC como
en el viejo software para PC Action Replay GBA?

R. No, esta funcionalidad no se ha incluido porque hay muchas ventajas al descargar codigos
directamente usando la aplicacién del PC. Descargar cédigos en vez de introducirlos manualmente
es mucho mas rapido y elimina la posibilidad de errores. iMenos tiempo introduciendo cédigos
significa méas tiempo para jugar!
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P. {Dénde busco una actualizacion del software?

R. Las actualizaciones para el frmware DUO (a instalar usando el botén ‘Flash Firmware’ en la
seccién Action Replay GBA del software del PC) se publicaran en la seccion de descargas de apoyo
de www.codejunkies.com. Busca actualizaciones de software para ‘Action Replay GBA / Max Drive
DS DUQ' y asegurate que descargas software destinado a tu hardware. En caso de duda, ponte

en contacto con nuestro departamento de asistencia técnica (para detalles de contacto, mira la
contraportada del manual).

P. Estoy intentando afadir algunos cédigos nuevos a mi Action Replay GBA usando la
aplicacion para PC pero dice que el espacio es insuficiente. ¢Qué puedo hacer?

R: El producto Action Replay GBA / Max Drive DS DUO comparte capacidad de almacenaje
entre partidas DS guardadas y codigos de GBA Action Replay. Si no tienes bastante espacio

de almacenaje en el DUO para nuevos cédigos de Action Replay, puedes liberar espacio
borrando algunas partidas DS guardadas (ver seccion 2.2.7, Gestion de las Partidas Guardadas).
Alternativamente, intenta borrar codigos de trucos para juegos que ya no tienes o no usas. Esto
creara espacio para anadir cddigos para los juegos que usas.

3.3. Software para PC Max Drive DS

3.3.1 Arrancar

(O Action Replay GBX / Max Drive : DS [®]C]
Asegurate que tu hardware DUO esta conectado
bt atu PC a través del cable USB suministrado,
‘ () Gon e | y que el DUO esta en modo USB (ver Seccion
© Fetwcogmecstine b 3.1.1, Poner el hardware DUO en modo USB).
[ TSR Desde el menu principal, cuando te pregunte qué
dispositivo quieres gestionar, elige Action Replay

Take a copy of the save on the currently

Miax Drive v, your PC or even share with O Action Replay GBX / Max Drive : DS 5@
Sther usrson he et

What would you like to do?

B wcomeran < ‘
@ wre 4
7

GBX (GBA) para gestionar y actualizar tu lista de
codigos de Action Replay GBA.

‘The buitn storage space on your Max Drive:
cartidge

3.3.2 Copiar tus partidas guardadas
Usando la opcién del ment "Copiar mi ‘game e
cart’ guardado” en la aplicacién para PC, puedes @ (] M
simplificar el proceso de copiar el contenido del

‘game cart’ que esta insertado en este momento a la memoria de tu hardware DUO, a la base de datos
del PC y directamente a la comunidad en linea.

En el menu principal de la opcién Max Drive DS, elige "Copiar mi ‘game cart’ guardado" para
arrancar el wizard (genio).

Paso 1.
Elige donde quieres que se copie la partida guardada. Puedes seleccionar que la partida guardada
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se copie al mismo tiempo en cualquiera de las opciones de la lista.

* ‘Mi camara acorazada MAX Drive’ copia la partida guardada en la memoria incorporada en el
hardware DUO (de modo que puedes acceder a ella sin estar conectado al PC).

¢ ‘Mi PC’ copia la partida guardada en el disco duro de tu PC, donde puedes almacenar miles de
partidas guardadas (segun el espacio disponible).

« ‘El servidor de comunidad en linea’ carga tu partida guardada al servidor en linea MAX Drive DS,
lo que significa que podra ser descargado y utilizado por otros usuarios de MAX Drive DS.

Paso 2.

Introduce los detalles sobre la partida guardada que estas copiando. Intenta ser exacto y descriptivo
sobre la partida guardada para tu futura conveniencia, especialmente si estas cargando tu partida
guardada en la comunidad MAX Drive DS (ver Seccion 3.3.6 para mas informacion sobre cargar y
compartir tus partidas guardadas).

Paso 3.

Se muestra el estado de la copia a medida que tiene lugar. Una vez acabada, haz clic en ‘Acabar’.
Tu partida guardada esté copiada en los lugares que has elegido en el Paso 1. Para confirmacion,
ver Seccién 3.3.4, Gestion de las partidas guardadas.

3.3.3 Restaurar tus partidas guardadas

Usa "Restaurar un ‘game-cart’ guardado" del menu principal de Max Drive DS para restaurar rapida y
facilmente una partida guardada directamente al ‘game-cart’ DS insertado.

Paso 1.
Puedes restaurar desde una partida guardada en la base de datos de tu PC o desde el hardware
DUO. Haz clic en el lugar fuente de tu partida guardada.

Paso 2.
Después elige la partida guardada que quieres restaurar. Haz clic en la partida guardada de la
ventana izquierda para ver su descripcion en la ventana de la derecha.

IMPORTANTE:

Restaura una partida guardada solamente en el ‘game-cart’ DS de donde procedia. Por ejemplo, NO
intentes restaurar una partida guardada para ‘Super Mario DS’ en un ‘game-cart’ ‘Ridge Racer DS’.
Hacerlo podria dafar permanentemente tu ‘game-cart’.

Cuando hayas identificado la partida guardada que quieres restaurar y de hayas asegurado que
es para el ‘game-cart’ DS que esta insertado,
haz clic en el botdn ‘Restaurar’. El estado de
la restauracion se visualiza mientras la partida

i Action Replay GBX / Max Drive : DS [®]0]

idicicd guardada se va copiando en tu ‘cart’ DS.

b Upload ordownloadorine I
| B® womeone e » 3.3.4 Gestionar tus partidas guardadas
‘7 La aplicacién para PC se puede usar también

para mover archivos de partidas guardadas entre
tu hardware DUO y la base de datos de tu PC.

Gestiona tus partidas guardadas para asegurarte
que tienes los archivos de las partidas guardadas
que necesitas almacenados en el hardware DUO,
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Transfer Minimizar

3 Action Replay GEX / Max Diive| DS (& (e— cerrar
e —

Memoria
interna

de forma que puedas restaurarlos sin necesitar el PC cuando no estés en casa.

Selecciona ‘Gestién y cambio de archivos’ en el ment principal de MAX Drive DS y elige ‘Mi cdmara
acorazada MAX Drive’ para mover archivos entre el hardware DUO y la base de datos del PC.

Mi camara acorazada MAX Drive

Verés que la pantalla se divide en dos ventanas. La ventana de la izquierda es el contenido de la base
de datos de tu PC; la ventana de la derecha es el contenido de la memoria interna de tu DUO, a la que
llamamos aqui la Camara Acorazada de MAX Drive.

La base de datos del PC muestra cualquier partida guardada que hayas copiado en tu PC, descargada
del servidor de la Comunidad MAX Drive (ver Seccion 3.3.5, Conseguir Nuevas Partidas Guardadas) o
que haya venido pre-instalada con el software de tu PC.

Mover archivos entre la base de datos del PC y MAX Drive

Usa el ratén para arrastrar y soltar archivos de la base de datos del PC a la Camara Acorazada de MAX
Drive o resalta un archivo y pulsa el botdn de transferencia apropiado. Espera unos segundos mientras
se hace la transferencia y se vuelve a leer el indice del MAX Drive.

Borrar archivos de partidas guardadas

Al usar la base de datos del PC para almacenar tantas partidas guardadas como quieras significa que
puedes liberar el valioso espacio de tu MAX Drive usando solamente las partidas guardadas que usas
en este momento. Utiliza los métodos descritos mas arriba para mover partidas guardadas a la base
de datos de tu PC, entonces resalta la partida guardada que quieres borrar en la ventana de la Camara
Acorazada del MAX Drive (derecha) y pulsa el botén ‘Borrar’. También puedes borrar, de la misma

manera, archivos de las partidas guardadas en la base de datos del PC aunque el espacio no es tan
importante en un PC tipico.

e S[0] Importar una partida guardada
wype 9 Max Dive Vault Puedes usar también la Pantalla de Gestién para
Skl ] e o ot importar una partida guardada a tu aplicacion para
o (| 3 Suveroross PC que hayas descargado o hayas recibido por
e U o s e-mail de otra _fuente. Para h_e;cerlo, pulsa el boton
© e @‘ 5 OrterSpits ‘Importar archivo’ y usa el didlogo para encontrar
B o mecomite L [ et el archivo y elige ‘OK’. Recuerda, sdlo puedes
Rt LRty importar archivos MAX Drive DS que hayan sido
(&) (@) o creados usando el software MAX Drive DS de
Datel. Las partidas MAX Drive DS guardadas
& ook [ tienen archivos con la extension ".dss". Una vez
importadas en la base de datos de tu PC, puedes

usar el software para copiar la partida guardada en
la Camara Acorazada Max Drive.
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3.3.5 Obtener nuevas partidas guardadas

MAX Drive DS no te limita a las partidas guardadas que tu has creado y copiado. Puedes usar
también la aplicacion para PC para descargar partidas guardadas que jugadores de todo el mundo
han creado y cargado en el servidor de la comunidad MAX Drive DS. Para hacerlo, elige ‘Cargar o
descargar en linea’ del menu de gestion.

La disposicién de la pantalla es similar a la explicada en ‘3.3.4 Gestionar las Partidas Guardadas’,
pero en la ventana derecha verés el contenido del servidor de archivos en linea. Necesitas una
conexion a Internet activa en tu PC para ver o descargar partidas guardadas.

Para descargar y usar una partida guardada, arrastrala-y-suéltala desde la ventana ‘en linea’
(derecha) en la base de datos de tu PC desde la que puedes usar el wizard "Restaurar" (ver Seccion
3.3.3, Restaurar Partidas Guardadas) para ponerlas en tu hardware DUO o en el ‘cart’ DS.

NOTAS IMPORTANTES SOBRE PARTIDAS GUARDADAS EN LINEA

Debido a que las partidas guardadas que descargas del servidor de la comunidad Max Drive DS
fueron cargadas por otros usuarios de MAX Drive DS, no hay garantia de que las partidas guardadas
hayan sido descritas con exactitud.

T3 Action Replay GBX / MaxDrive : DS EL USO DE PARTIDAS GUARDADAS
DESCARGADAS DEL SERVIDOR DE LA
COMUNIDAD MAX DRIVE DS ES A TU PROPIO
RIESGO.

My Settings

Usemame: [matoos ]

Password:

Region

3.3.6 Compartir en linea tus partidas guardadas

Tu nombre de usuario y contrasena

. Para formar parte de la comunidad MAX Drive y

- cargar tus propias partidas guardadas, habras

& Bac Save Vb de ir a www.codejunkies.com y registrar tus
detalles. Sigue los vinculos para registrarte en

la comunidad Codejunkies.com. Si ya eres
miembro de la comunidad no es preciso que te registres de nuevo — utiliza el nombre de usuario y la
contrasena que ya tienes.

Desde el menu principal de la aplicacion para PC, haz clic en el botén de configuracion e introduce
el nombre de usuario y la contrasena que creaste, cuando te registraste, en los campos Nombre de
Usuario y Contrasena en la pantalla de configuracion.

(' Action Replay GBX / Mex Drive : DS [®]0]

Mientras estas en la pantalla de configuracion,

Phcase et cetos or U1 S20e YoM IS ISRl asegUrate de tener las opciones ‘Zona’ fijadas

You ae ot o upoed  gane save n here s otherorne cers. s para tu zona. Esto controla el contenido de las

S ek sy harges oo partidas guardadas que ves cuando las descargas

R y también donde se carga cualquier paljtida

T — guardada que compartas con la comunidad.

Ceaption [of e cements e Cuando hayas introducido tu nombre de usuario y
contrasena de Codejunkies.com en la pantalla de

configuracion (te los enviaran por e-mail después

de registrarte en la direccién), haz clic en ‘Guardar’

D para volver al menu principal.
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Cargar tus partidas guardadas

Desde el menu principal, elige ‘Max Drive DS’ y después ‘Gestion e Intercambio de Partidas
Guardadas’ y finalmente ‘Cargar o Descargar en Linea’. La pantalla te sera familiar si has utilizado
el software Max Drive DS para descargar partidas guardadas desde el servidor en linea (ver seccién
3.3.5, Obtener Nuevas Partidas Guardadas).

Resalta una partida guardada que hayas creado ti mismo (no tiene sentido cargar una partida
guardada por otro que tU hayas descargado) en la ventana de la base de datos del PC (a

la izquierda) y arréstrala y suéltala o usa el botdn ‘Transferencia’ para cargarla en el servidor
Codejukies.com.

En la siguiente pantalla te preguntaran los detalles de la partida guardada que estas cargando. Es
ESENCIAL que uses esta oportunidad para asegurarte que has dado detalles precisos y descriptivos
de tu partida guardada. La gente elegira descargar y usar tu partida guardada en funcion de los
detalles que tu proporciones. Si confundes deliberadamente a otros usuarios, puede quedar en
suspenso tu cuenta en Codejunkies.com.

Cuando estés seguro de que estés satisfecho con los detalles que has introducido, pulsa ‘Siguiente’
para empezar la carga. Volverés a la pantalla Cargar / Descargar con la barra de estado en la parte
inferior de la pantalla indicando el progreso de la carga de archivo. Con una conexion a Internet
rapida, esto solo precisara un par de segundos (mas en una linea conmutada).

Actualizar la lista

Cuando hayas terminado, haz clic con el botdn derecho en el titulo ‘Partidas Guardadas en Linea’ de
la ventana En Linea (lado derecho) y elige ‘Actualizar’ para cargar de nuevo la lista y ver tus partidas
guardadas activas en el servidor.

3.3.7 Actualizaciones del software

Periédicamente puede haber disponibles actualizaciones del software MAX Drive DS en tu hardware
DUO. Estas actualizaciones pueden incluir soluciones, mejoras o nuevas caracteristicas. Estas
actualizaciones estaran disponibles para su descarga en www.codejunkies.com en la seccion de
descargas de apoyo, donde podran estar acompanadas de las instrucciones necesarias.

IADVERTENCIA! — Nunca intentes actualizar tu hardware DUO con cualquier archivo que no sea una
actualizacion desde la seccién de apoyo de www.codejunkies.com destinado a tu hardware. Podria
causar danos permanentes a tu hardware.

3.3.8 Preguntas frecuentes

P: ¢Cudles son las necesidades del Sistema PC para la aplicacion MAX Drive DS PC?

REQUISITOS MINIMOS DEL SISTEMA
Ordenador/Procesador: Ordenador con Pentium (o equivalente) Procesador con un puerto USB
libre.

Comunicacion: Conexion a Internet

Sistema operativo: Microsoft Windows® 98 Segunda Edicion, Windows Me, Windows 2000
o Windows XP

Memoria: 64Mb RAM

Tamanio instalacion: 15Mb, mas espacio adicional en el disco duro para almacenar descargas
(recomendado: 20Mb).

Pantalla: 800x600 SVGA o superior

Unidad de disco: Unidad de CD-ROM (para la instalacion)
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No necesitas tener un ordenador para usar el MAX Drive DS, pero tu PC puede utilizarse para
almacenar tus partidas guardadas, o para descargar desde la comunidad en linea MAX Drive
partidas guardadas creadas por usuarios.

P: El software MAX Drive DS ¢es compatible con un ordenador Apple Mac?
R: No, el software no es compatible con Mac.

P: ¢(Puede danar mi juego DS una partida guardada descargada?

R: No, con tal que te asegures de transferir un archivo guardado al juego que lo creo; por ejemplo,
usa solamente partidas guardadas de ‘Ridge Racer DS’ en las tarjetas de juego ‘Ridge Racer DS’.
Transferir partidas guardadas de un juego a una tarjeta de juego diferente puede danar tu juego.

P: Estoy intentando copiar una partida guardada en mi DUO usando la aplicacion para PC,
pero me dice que el espacio es insuficiente. ¢Qué puedo hacer?

R: El producto Action Replay GBA / Max Drive DS DUO comparte su capacidad de almacenaje entre
partidas DS guardadas y codigos para GBA Action Replay. Si no tienes bastante espacio en el DUO
para copiar tu ‘game-save cart’, puedes liberar espacio borrando algunos codigos de Action Replay
GBA (ver seccion 3.2.3, Actualizar la Lista de Codigos).

4. ASISTENCIA TECNICA

Si experimentas dificultades en algin aspecto de tu producto Action Replay MAX GBA/DS de Datel,
asegurate de haber leido y comprendido el contenido de este manual del usuario antes de ponerte
en contacto con el departamento de asistencia técnica de Datel.

Cuando te pongas en contacto con el departamento de atencion al cliente o con el departamento
de asistencia técnica de Datel, ten a punto el nimero de la version del software que estés usando.
Este aparece en el software de la consola, en la esquina superior derecha de la pantalla del ment
principal, en el software del PC, el nimero de la version se puede encontrar haciendo doble clic
en la barra de titulos del menu principal. Ten también a punto detalles de cémo, cuando y dénde
compraste el producto.
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