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Kapitel 1: Erste Schritte

Vielen Dank, dass Sie sich flir Action Replay™ fur Wii™ entschieden haben
Das neue Wii Action Replay™ bietet lhnen Zugang zu effektiven Code-Engine-Powercheats und -Powersaves, die Action Replay™ bereits auf
Plattformen wie DS™ und GBA™ weltberiihmt gemacht haben.

Die Verwendung von Code-Engine Powercheats ldsst Sie Ihre Wii™-Spiele vollig neu erleben — mit unendlichen Leben sowie unendlicher
Gesundheit, Munition und unbegrenzten Waffen. Entdecken Sie geheime Level, Charaktere und Fahrzeuge. Schalten Sie in Ihren Spielen
den Turbo ein und nutzen Sie spezielle Powersaves, die bereits auf lhre Action Replay Memory Card vorgeladen sind und die Sie direkt von
Datels Server herunterladen kénnen. Jetzt konnen Sie allmachtig werden und jedes Spiel gewinnen.

Zusatzlich enthalt Wii™ Action Replay™ eine vollstandige Losung zur Medienverwaltung fiir lhre Wii™. Sie kénnen Wii-kompatible Audio-
und Video-Dateien direkt von CDs, ungeschiitzten DVDs und Dateien erstellen, die sich bereits auf lhrem PC befinden.

Darliber hinaus erhalten Sie Zugang zur laufend aktualisierten Action-Replay™-Cheats-Datenbank und eine Action Replay™ Memory Card
mit integriertem USB Card Reader fiir eine sichere und reibungslose Dateniibertragung Gber jeden internetfahigen PC.

Informationen zur Sicherheit

*Versuchen Sie niemals, das Produkt zu zerlegen oder Objekte in das Produkt zu stecken, da dies zu Kurzschlissen mit daraus
resultierendem Feuer oder Stromschlag flihren kann.

eDas Produkt enthalt keine vom Benutzer wartbaren oder austauschbaren Teile.

eSetzen Sie das Produkt weder Regen, Feuchtigkeit noch anderen Fliissigkeiten aus, um Schaden am Produkt oder sich selbst zu vermeiden.
eHalten Sie das Produkt von laufenden Maschinen fern.

eEntsorgen Sie das Produkt gemafR den anzuwendenden lokalen Vorschriften oder Gesetzen.

eSetzen Sie das Produkt nicht Temperaturen von tber 40°C oder unter -10°C aus.

* Wie bei jedem Spielegerat sollten Sie beim Spielen regelmaRige Pausen einlegen; besonders bei auftretendem Unwohlsein.

Lieferumfang
Vergewissern Sie sich, dass die folgenden Teile im Lieferumfang enthalten sind:

1 x Action Replay Memory Card
1 x Quickstart-Anleitung (einschlieBlich Lizenzschllssel)

1 x Powersaves-PC-Software-CD (einschlieBlich Media Manager)

Action Replay
L User Guide
U

Wii Action Replay License Key:
0000-0000-0000-0000-0000-00




Kapitel 2: Installation der Action Replay Code Engine

Wii-Firmware-Anforderungen

Um Ihr Action Replay verwenden zu kdnnen, muss lhre Wii-Konsole mit Wii-Firmware Version v4.3 laufen. Die aktuelle Nummer der Wii-
Firmware-Version wird oben rechts auf dem Wii-Bildschirm fir die Einstellungen angezeigt. Zum Zugang dazu folgen Sie bitte diesen
Schritten:

Schritt 1: Schalten Sie lhre Wii-Konsole ein und laden Sie das Wii-Men(i.

=
[ wii |
N

Schritt 2: Wahlen Sie unten links im Wii-Menu die Option ./ (Wii-Optionen).
Schritt 3: Wahlen Sie die Option L= (Wii-Einstellungen).

Um die Firmware lhrer Wii-Konsole zu aktualisieren, wahlen Sie die Option ‘Wii System Update’ auf dem Wii-Einstellungsbildschirm.

So erhalten Sie Ihre Wii-MAC-Adresse

Um die Action Replay Code Engine zu registrieren, miissen Sie Ihre persénliche MAC-Adresse fir Ihre Wii-Konsole erhalten. Folgen Sie dazu
bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Schalten Sie lhre Wii-Konsole ein und laden Sie das Wii-Men.

() [ [ | Console Infomation \
Schritt 2: Wahlen Sie unten links im Wii-Menu die Option ./ (Wii-
Optionen). MAC Address
Schritt 3: Wahlen Sie die Option (Wii-Einstellungen). 00-23-32-d7-f0-9t
Schritt 4: Wahlen Sie ) (rechter Pfeil), um die ‘Wii-Systemeinstellungen 2’
zu 6ffnen. LAN Adapter MAC Address
Schritt 5: Wihlen Sie die Option ‘Internet’. 00-00-00-00-00-00
Schritt 6: Wahlen Sie die Option ‘Konsoleninformation” und notieren Sie e
sich lhre personliche MAC-Adresse fiir Ihre-Wii Konsole.

Registrierung und Download der Action Replay Code Engine

Mit der MAC-Adresse Ihrer Wii-Konsole, dem Lizenzschliissel und der Action Replay Memory Card zur Hand sind Sie nun bereit, zu
beginnen. Da es nicht maoglich ist, die Action Replay Code Engine fiir diesen Vorgang tiber den Wii-Internetkanal zu registrieren und
herunterzuladen, bendtigen Sie Zugang zu einem internetfahigen Computer. Folgen Sie bei lhrem internetfahigen PC bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Gehen Sie zur Website www.wiiar.com

Schritt 2: Um die Installation der korrekten Region auf der Action Replay Code Engine sicherzustellen, wahlen Sie aus den Regionen
‘Europa’, ‘USA’ oder ‘Japan’.

Schritt 3: Geben Sie Ihre persénliche MAC-Adresse der Wii-Konsole ein.

Schritt 4: Geben Sie lhren Lizenzschlissel ein.

Schritt 5: Wenn Sie sicher sind, dass Sie lhre personliche MAC-Adresse der Wii und lhren Lizenzschlissel korrekt eingegeben haben, wahlen
Sie das Schaltfeld ‘Register License Key’.

Schritt 6: Nach kurzer Zeit werden Sie informiert, dass die Registrierung abgeschlossen ist, und erhalten eine Download-Option. Wahlen Sie
die Download-Option und laden Sie die registrierte komprimierte Action-Replay-Datei auf einen Speicherort Ihrer Wahl herunter.

s N
Registration

Region
[ 1apan = Regionenauswahl

Wii Mac Address

\ #———————Geben Sie Ihre personliche MAC-Adresse der Wii-Konsole ein

License Key
| ‘:—Geben Sie Ihren Lizenzschliissel ein
Register License Kevo)—WéhIen Sie, um abzuschlieRen
\.




Ubertragung der Action Replay Code Engine auf die Action Replay Memory Card

Sie miissen die heruntergeladene Datei auf Ihre Action Replay Memory Card entpacken. Entfernen Sie zu diesem Zweck die USB-Abdeckung
von der Action Replay Memory Card, indem Sie sie von der Card abziehen. Stecken Sie die USB-Seite der Action Replay Memory Card in
einen freien USB-Anschluss an lhrem PC ein und lassen den Computer die erforderlichen Treiber automatisch installieren. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste (oder Befehl+Klick bei einem MAC) auf die heruntergeladene, komprimierte Zip-Datei und wahlen die Option zum
Entpacken. Wenn Sie aufgefordert werden, einen Speicherplatz anzugeben, wahlen Sie das Wechsellaufwerk der angeschlossenen Action
Replay Memory Card. Zum Abschluss trennen Sie die Action Replay Memory Card und stecken die USB-Abdeckung wieder auf, wobei Sie
auf korrekte Ausrichtung achten sollten.

Verbindung lhrer Action Replay Memory Card mit der Wii-Konsole
Um die Action Replay Code Engine auf Ihre Konsole zu laden, missen Sie die Action Replay Memory Card in den SD-Kartenschlitz an lhrer
Wii-Konsole einstecken. Folgen Sie zu diesem Zweck bitte den folgenden Schritten:

Schritt 1: Offnen Sie die Abdeckung an der Vorderseite der Wii-Konsole, um den SD-Kartenschlitz sichtbar zu machen.

Schritt 2: Stecken Sie die SD-Seite der Action Replay Memory Card in den SD-Kartenschlitz an Ihrer Wii-Konsole ein. Uben Sie beim
Einstecken von hinten Druck auf die SD-Karte aus, bis diese einrastet und nur die USB-Seite von auRen zu sehen ist.

Schritt 3: SchlieRen Sie die Abdeckung an der Vorderseite der Wii-Konsole.




Kapitel 3: Codes laden und auswahlen

Das eingestellte Datum prifen
Ehe Sie mit dem nachsten Abschnitt fortfahren, missen Sie sicherstellen, dass das Datum auf Ihrer Wii-Konsole korrekt eingestellt ist,
sodass die Action Replay Code Engine korrekt auf Ihrer Wii-Konsole geladen werden kann. Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Schalten Sie lhre Wii-Konsole ein und laden Sie das Wii-Men(i.

Schritt 2: Wahlen Sie links unten im Wii-Menii die Option () (Wii-Optionen).

Schritt 3: Wahlen Sie die Option (Wii-Einstellungen).

Schritt 4: Wahlen Sie die Option ‘Kalender’.

Schritt 5: Wahlen Sie die Option ‘Datum’.

Schritt 6: Falls erforderlich, stellen Sie mithilfe von A (Aufwarts) oder A\ 4 (Abwarts) den korrekten Tag, Monat und das korrekte Jahr ein.

Schritt 7: Wahlen Sie die Option ‘Bestitigung’, um die Anderungen zu iibernehmen.

Laden der Action Replay Code Engine

Nachdem Sie die vorherigen Abschnitte befolgt haben, sind Sie nun bereit, die Action Replay Code Engine zu benutzen. Um die Action
Replay Code Engine jedesmal zu laden, wenn Sie Cheatcodes benutzen wollen, folgen Sie bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Schalten Sie Ihre Wii-Konsole ein und laden Sie das Wii-Meni.

N

Schritt 2:Wahlen Sie unten rechts im Wii-Men( die Option =) (Wii Message Board).

S

Schritt 3: Wahlen Sie unten links im Meldungsmeni die Option (_) (Kalender).

Schritt 4: Die Action Replay Code Engine wird aus einer Meldung geladen, die unter einem bestimmten Datum auf lhrem Kalender
gespeichert ist. Das Datum hangt davon ab, wann der letzte Download der Action Replay Code Engine erfolgte. Kurze Zeit nach dem
Einstecken der Action Replay Memory Card sehen Sie ein Meldungssymbol unter einem fritheren Datum, wie in der folgenden Abbildung
gezeigt. Das Meldungssymbol wird immer unter demselben Datum angezeigt; es sei denn, ein weiterer Download der Action Replay Code
Engine ist erfolgt. Wahlen Sie das entsprechende frilhere Datum und das Symbol der Action Replay Code Engine aus der angezeigten
Meldung, um die Action Replay Code Engine zu laden.

Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat | Sun
1 2 3 4 51| 6

Angezeigtes Meldungssymbol

" K

16 j7 18 | 19 | 20

Aktuelles Datum

21122 |23 |24 |25 | 26 | 27

28| 2

(o]

30

November 2011

Sobald Sie die Action Replay Code Engine geladen haben, kehren Sie zum Wii-Men zurlick, indem Sie die B-Taste driicken und halten und

die Home-Taste driicken.



Uberblick tiber die Action Replay Code Engine

Spielauswahlbildschirm

Action Replay for Wi

Action Replay Codelist

Game Name 1 W
Game Name 2 —— Scroll-Leiste
Game Name 3
Game Name 4
Game Name 5
Verflugbare Spiele-Codes Same Name &
Game Name 7
Game Name 8
Game Name 9
Game Name 10
Game Name 11
Game Name 12

-ﬁoad Game Without Codes ] [ View Game Codelist T Verqubare COdes fUI’ geWahltES
Spiel ansehen

Zum Laden des Spiels ohne
aktivierte Codes

Code-Auswahlbildschirm

Action Replay for Wi
Action Replay Codelist
Code Name 1 \
Code Name 2 e
Code Name 3 ——Scroll-Leiste
Code Name 4
Code Name 5
U i Code Name 6
Verfligbare Codes fiir Code Name &
gewdhltes Spiel Code Name 8
Code Name 9
Code Name 10
Code Name 11
Code Name 12
[Luad Game Without Codes } [ View Game Codelist T_Zum Starten des
Spiels benutzen

Codes wahlen und spielen

Nach dem Laden der Action Replay Code Engine sind Sie nun bereit, Codes auszuwahlen und zu spielen. Folgen Sie zur Auswahl der Codes
bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Scrollen Sie entweder mithilfe der Richtungstasten oder durch Ziehen der Scroll-Leiste mit dem Cursor nach oben und unten
durch die Liste der verfligbaren Spiele-Namen zu dem Spiel Ihrer Wahl.

Schritt 2: Markieren Sie mit dem Cursor den Spiele-Namen und wahlen ihn mit der A-Taste aus.
Schritt 3: Um die verfligbaren Codes fiir das markierte Spiel anzusehen, wéahlen Sie die Option ‘View Game Codelist’.

Schritt 4: Scrollen Sie entweder mithilfe der Richtungstasten oder durch Ziehen der Scroll-Leiste mit dem Cursor nach oben und unten
durch die Liste der verfligbaren Codes fiir das gewahlte Spiel. Um zum Bildschirm der Spiele-Auswahl zurtickzukehren, driicken Sie die —
(Minus)-Taste.

Schritt 5: Markieren Sie mit dem Cursor einen Code-Namen und driicken die A-Taste, um den Code ein- oder auszuschalten oder einen
Ordner zu markieren, zu 6ffnen oder zu schlieBen. Manche Codes konnen nicht gleichzeitig mit anderen aktiviert werden. In diesem Fall
befinden sie sich in einem speziellen Ordner - ‘Radiogruppe’ genannt —, in dem durch Einschalten eines Codes ein anderer ausgeschaltet
wird. Dadurch werden ungewollte Effekte und Konflikte im Spiel vermieden.

Schritt 6: Nachdem Sie lhre Auswahl getroffen haben, kénnen Sie ein Spiel starten. Markieren Sie mit dem Cursor die Option ‘Start Game
With Codes’ und driicken die A-Taste, um ein Spiel mit gewahlten, aktivierten Codes zu starten.

Informationsanzeigen

Informationsanzeigen informieren Sie Gber Schritte, die Sie unter Umstanden unternehmen mussen, um Codes zu aktivieren. Ein ‘i’
(Informationen)-Symbol kann am Ende eines Spiele- oder Code-Namens erscheinen. Hierdurch wird angezeigt, dass Informationen tber das
Spiel oder den Code verfiighar sind. Um die Informationen anzusehen, markieren Sie den entsprechenden Spiele- oder Code-Namen mit
dem Cursor.

Ein Spiel ohne aktivierte Codes laden

Nach dem Laden der Action Replay Code Engine kénnen Sie mit dem Cursor die Option ‘Load Game Without Codes’ markieren und durch
Driicken der A-Taste wahlen. Dadurch wird das eingesteckte Spiel ganz normal ohne Codes geladen. Diese Option ermdoglicht auch das
Laden von Spiele-Discs aus anderen Regionen.



Updates der Action Replay Code Engine
Wenn Sie die Schritte im Abschnitt ‘Registrierung und Download der Action Replay Code Engine’ auf Seite 5 wiederholen, kdnnen Sie das
Datum, zu dem das Meldungssymbol erscheint, in ein neueres Datum andern.

Sie kdnnen die aktuelle Codeliste von der Datel-Website unter www.codejunkies.com herunterladen. Stecken Sie die USB-Seite der Action
Replay Memory Card in einen freien USB-Anschluss an lhrem Computer ein und kopieren Sie die herunterladbare XML-Datei der Codeliste
in das Root-Verzeichnis Ihrer Action Replay Memory Card. Nach der Ubertragung der aktuellen Codeliste stecken Sie die Action Replay
Memory Card wieder in Ihre Wii-Konsole ein.

Profi-Tipp

Nach dem Laden der Action Replay Code Engine auf Ihrer Konsole kénnen Sie die Action Replay Memory Card entfernen und die XML
(Codeliste)-Datei bearbeiten. Nachdem Sie die XML-Datei auf Ihrem Computer bearbeitet haben, stecken Sie die Action Replay Memory
Card wieder in Ihre Wii-Konsole ein. Um die bearbeitete XML-Datei zu laden, driicken Sie die — (Minus)-Taste, wahrend Sie die Tasten 1 und

2 gedriickt halten.

Sie kdnnen die XML-Datei auch mit Ihrem Computer bearbeiten, bevor Sie die Action Replay Code Engine laden. In diesem Fall wird die
bearbeitete XML-Datei automatisch geladen.



Kapitel 4: Powersaves

Was sind Powersaves?

Mit den exklusiv von den Datel-Spieleprofis erstellten Powersaves kénnen Sie |hr Spielerlebnis ganz nach Belieben gestalten. Eine Auswahl
von Powersaves fur Wii-Spiele ist bereits auf lhrer Action Replay Memory Card vorgeladen. Um die Powersaves mit Ihren Wii-Spielen zu
benutzen, missen Sie die Powersaves Ihrer Wahl von der Action Replay Memory Card in den internen Speicher Ihrer Wii-Konsole kopieren,
wie im nachsten Abschnitt beschrieben. Zusatzliche Powersaves konnen Sie mithilfe der Media-Manager-Software auf lhre Action Replay
Memory Card herunterladen, wie auf Seite 22 beschrieben.

Powersaves bei lhren Wii-Spielen anwenden
Um Powersaves in lhre Wii-Spiele zu laden, missen Sie sie von |hrer Action Replay Memory Card in den internen Speicher lhrer Wii-Konsole
kopieren. Folgen Sie dazu bitte diesen Schritten:

Schritt 1: Verbinden Sie lhre Action Replay Memory Card mit lhrer Wii-Konsole (siehe Seite ‘6’).

Schritt 2: Schalten Sie Ihre Wii-Konsole ein und laden Sie das Wii-Men{i.
Wii )]

Schritt 3: Wahlen Sie unten links im Wii-Menii die Option C,/ (Wii-Optionen).

Schritt 4: Wahlen Sie die Option C==="1 (Datenverwaltung).

Schritt 5: Wahlen Sie die Option == (Daten speichern).

Schritt 6: Wahlen Sie die Option =1 (Wii).

Schritt 7: Stellen Sie sicher, dass lhre Action Replay Memory Card in Ihre Wii-Konsole eingesteckt ist und wahlen Sie die Option ‘SD Card’.

Schritt 8: Es wird nun eine Liste der auf der Action Replay Memory Card gespeicherten Powersaves aufgerufen. Wahlen Sie den
gewlinschten Powersave, der in den internen Speicher der Wii-Konsole kopiert werden soll.

Schritt 9: Wahlen Sie die Option ‘Copy’.

Schritt 10: Wahlen Sie die Option ‘Yes, um die Kopie in den internen Speicher der Wii-Konsole zu bestatigen.

Nach kurzer Zeit ist der gewdhlte Powersave in den internen Speicher der Wii-Konsole kopiert und bereit zum Laden im entsprechenden
Spiel.

Sie miissen das Spiel zuvor spielen

Falls Sie beim Kopieren des Powersave informiert werden, dass Sie das Spiel zuerst einmal spielen missen, kann das verschiedene
Ursachen haben. Falls Sie das entsprechende Spiel vorher bereits auf lhrer Wii-Konsole gespielt haben, ist das nicht die Ursache. Die
Meldung kann erscheinen, wenn der Powersave fiir eine andere Region oder eine andere Version bestimmt ist.

Powersaves herunterladen

Die Action Replay Memory Card ist bereits mit einer Auswahl von Powersaves vorgeladen, die Sie in Wii-Spielen benutzen kénnen. Um
weitere Powersaves zu finden und herunterzuladen, miissen Sie die Media-Manager-Software benutzen, wie auf Seite 22 beschrieben.

Was sind Community Saves

Community Saves sind Spielstanddateien, die von anderen Benutzern von Wii Action Replay oder dem Produkt Wii Max Media Manager
Pro PC Software hochgeladen wurden. Um Community Saves zu finden und herunterzuladen, missen Sie die Media-Manager-Software
benutzen, wie auf Seite 22 beschrieben.
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Kapitel 5: Installation des Media Managers

Mindestsystemanforderungen
Um den Media Manager optimal nutzen zu kénnen, sollte Ihr Computer mindestens die folgenden Anforderungen erfillen:

Mindestsystemanforderungen

Computer / 1GHz+ Prozessor
Prozessor
Kommunikation e Internetanschluss (fir CDDB-Suche, Gamesave-Downloads, Produktaktivierung)

®  USB-Anschluss (USB 2.0 empfohlen)

Betriebssystem Windows® XP Home oder XP Pro, Windows® Vista™, Windows® 7

Speicher 512Mb RAM
InstallationsgroRe: 10MB freier Festplattenspeicher zur Programminstallation plus zusatzlicher
Festplattenspeicher zur Medienspeicherung (bis zu 2GB empfohlen fiir groRere Videodateien)

Display 800X600 SVGA oder hoher, True Colour
Laufwerk CD-ROM Laufwerk (fur Installation und CD-Kopien)
Installation

Legen Sie die CD-ROM “Wii Powersaves” in das CD-ROM Laufwerk Ihres PC ein und warten Sie ein paar Sekunden (wenn Autorun aktiviert
ist), bis die Installation beginnt. Sollte Autorun nicht aktiviert sein, finden Sie das Programm SETUP.EXE auf der CD und fiihren es aus.
Folgen Sie den Aufforderungen auf dem Bildschirm, um die Software in einem Speicherort Ihrer Wahl zu installieren.

Wenn Sie das PC-Programm zum ersten Mal ausfiihren, werden Sie gefragt, ob Sie online nach einem Upgrade der Software suchen wollen.
Dies wird dringend empfohlen, da neue Funktionen und eine verbesserte Unterstitzung fur diverse Dateiformate standig hinzugefiigt
werden.

ANMERKUNG: Da der Media Manager fiir Wii durch dieses Online-Update verbessert und revidiert werden kann, werden Sie spater
feststellen, dass diese Anleitung veraltet ist. In diesem Fall wird die neue Funktionalitat in der ‘readme.txt’-Datei fiir jede neue Version
beschrieben.

Anschluss der Action Replay Memory Card

Um Powersaves, Community Saves oder Medien auf Ihre Action Replay Memory Card zu tbertragen, entfernen Sie die USB-Abdeckung von
der Action Replay Memory Card, indem Sie sie von der Card abziehen. Stecken Sie die USB-Seite der Action Replay Memory Card in einen
freien USB-Anschluss an Threm PC ein und lassen Sie den Computer die erforderlichen Treiber automatisch installieren.

11



Anschluss der SD Memory Card

Verbinden Sie die SD Memory Card, die Sie mit Ihrer Wii-Konsole benutzen wollen, mittels USB/SD Memory-Card-Adapter (nicht
mitgeliefert) mit lhrem PC und warten ein paar Sekunden, bis Windows® diese erkennt. Zum Speichern groRRerer konvertierter oder
kompatibler Mediendateien werden Sie vielleicht eine SD Memory Card anstelle der Action Replay Memory Card verwenden wollen.

Uberblick tiber Media Manager

Max Media Manager PRO Coemens ()L EO Programmsteuerung
. : = Ansichts-Reiter
Listenmodus L ; ) o) @ttt S b -Reiter
PC-Medienansicht s
DDUEIEE;DU
Mo ems High Y T — SD- (Oder Batch‘) Inhalt
SD-Card-Kapazitdtsanzeige
PC-Mediensteuerung [
1 o Please connect your SD Memery =]

@ \ O—— D) -\ ediensteuerung
Schalter fiir Modus
Einfach/Experte 4

Ansichtsreiter
Die Hauptfunktionen des Programms werden Uber diverse Reiter oben auf dem Bildschirm der MAX Media Manager PRO Software
gesteuert.

Die Reiter bieten folgende Funktionen:

RIP DVD: Erstellt ein Wii-kompatibles Video direkt von einer ungeschiitzten DVD.

VIDEO: Konvertiert Videos zu Wii-kompatiblen Videos und lbertragt diese auf Ihre Memory Card.

RIP CD: Erstellt Wii-kompatible MP3- oder AAC-Dateien direkt von einer Audio-CD.

AUDIO: Ubertragt MP3 oder AAC auf Ihre Memory Card.

IMAGES: Konvertiert Bilder fir Wii und tGbertragt diese auf Ihre Memory Card.

SAVES PC: Listet die Speicherstdnde auf, die auf der PC-Festplatte gespeichert sind.

SAVES — Wii: Listet die Speicherstande auf, die auf einer Memory Card gespeichert sind.

SAVES — WEB: Verbindet mit dem Codejunkies.com-Server, um neue Speicherstande herunterzuladen oder von lhnen hochgeladene
Speicherstande anzusehen.

Hauptfenster: Je nachdem, welche Hauptansicht Sie gewahlt haben, sehen Sie unterschiedliche Inhalte im Hauptfenster.

PC Mediensteuerung: Diese Buttons hdngen davon ab, welchen Ansichts-Reiter Sie gewahlt haben. Benutzen Sie die Mediensteuerung fir
Funktionen wie BEARBEITEN, LOSCHEN, DOWNLOAD etc.

Programmsteuerung: Benutzen Sie die Programmsteuerung zum SCHLIESSEN, MINIMIEREN und MAXIMIEREN der MAX Media Manager
PRO Software, einschlieflich des Zugangs zu den vielen Optionen des Programms.
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Kapitel 6: Verwendung des Media Managers mit Video

Einfihrung und Uberblick
Die Nintendo-Wii-Konsole ermdglicht nur die Wiedergabe korrekt benannter Videodateien, die gemaR Wii-Spezifikation codiert wurden.
Der Media Manager Gibernimmt diesen Prozess fiir Sie.

Der Media Manager bietet zwei Methoden zum Erstellen perfekter Wii-kompatibler Videos: entweder von einer bereits auf Ihrem System
gespeicherten Datei (Uber den Reiter VIDEO) oder direkt von einer ungeschiitzten DVD (liber den Reiter RIP VIDEO).

Da die Optionen zur Video-Codierung fiir ein Wii-Video von einer Datei oder DVD identisch sind, benutzen wir den Reiter VIDEO zur
Demonstration in diesem Abschnitt. Um ein Video von einer DVD zu erstellen, beachten Sie die Informationen in diesem Abschnitt sowie
die zusatzlichen Informationen zum DVD-Ripping auf Seite 16.

Max Media Manager PRO Comen )DL LO Programmsteuerung

m Ansichts-Reiter

Codieren/Kopieren

Sub-Reiter

((comvemracory ]
COMVERT OMLY.

Der Bibliothek Medien Expertenmodus-Reiter

hinzufiigen

56 con SD- (oder Batch-) Inhalt

PC-Medienansicht s

Codierungsoptionen

SD-Card-Kapazitatsanzeige

PC-Mediensteuerung s

O S D -V € di€NStEUETUNE

Schalter fir Modu
Einfach/Experte

Der Bibliothek Medien hinzufiigen: Klicken Sie hier, um nach Videoinhalten zu suchen, die zur Wiedergabe auf Ihrer Wii vorbereitet werden sollen, oder
ziehen Sie sie einfach in das Fenster (Anmerkung: Falls Sie eine DVD als Quelle fur die Videokonvertierung benutzen wollen, benutzen Sie den Reiter RIP
DVD.).

PC-Medienansicht: Wenn Sie Ihrer PC-MEDIENBIBLIOTHEK Dateien hinzufligen, werden die urspriinglichen Dateien nicht verschoben oder dupliziert; die
PC-Medienbibliothek listet einfach nur Links zu den hinzugefiigten Dateien auf, sodass diese einfach codiert und auf die Wii kopiert werden kénnen.

PC-Mediensteuerung: Diese Steuerungselemente wirken sich auf die Mediendateien aus, die Ihrer Medienbibliothek hinzugefligt wurden. Das Loschen
einer Datei entfernt diese nur aus der Liste. Die der Liste hinzugefiigte Datei bleibt an ihrem urspriinglichen Platz.

Wii-Mediensteuerung: Diese Steuerungselemente wirken sich auf die Videodateien auf Ihrer Wii Memory Card aus. Das Léschen einer Datei [0scht diese
permanent von der Wii Memory Card. Benutzen Sie im Batchlisten-Reiter den EXECUTE- Button, um alle Posten in der Batchliste zu codieren.

Codierungsoptionen: Die Anderung der Qualititseinstellung der Videocodierung wirkt sich auf die GréRe und das Aussehen lhrer Videos aus, wenn die
Wiedergabe auf der Wii erfolgt. Geringere Qualitat resultiert in kleineren DateigréRen (mehr Videos kdnnen auf Memory Cards gespeichert werden), aber
geringerer optischer/akustischer Qualitat. Experimentieren Sie mit den Einstellungen, bis Sie die optimalen Einstellungen fiir sich gefunden haben.

Konvertieren & Kopieren: Driicken Sie diesen Reiter nach der Wahl einer Video-Quelldatei und wahlen die Codierungseinstellungen entweder im Modus
Expert oder Simple (Einfach). Die Datei wird dann codiert und auf die Wii Memory Card libertragen.

ANMERKUNG: Ehe Sie die Funktionen CONVERT & COPY benutzen, stellen Sie sicher, dass das rechte Fenster den Inhalt Ihrer Memory Card anzeigt. Priifen
Sie die gelbe Leiste unmittelbar unter dem Fenster. Wenn diese sich nicht auf Ihre Memory Card bezieht, klicken Sie auf Optionen. Unter ‘General’ kdnnen
Sie bestimmen, unter welchem Laufwerkbuchstaben lhre Memory Card lduft. Deaktivieren Sie alternativ die Option ‘Do not search’ (Nicht suchen), sodass
das Programm die Datei fiir Sie findet.

Convert Only (Nur konvertieren): Das Video wird wie oben beschrieben codiert, jedoch anstatt auf lhre Memory Card auf Ihre Festplatte Ubertragen.
Diese Option ist immer verflgbar — egal, ob eine Memory Card mit lhrem PC verbunden ist oder nicht. Die Datei wird in demselben Ordner gespeichert wie
das Quellvideo.

Copy Only (Nur kopieren): Dieser Reiter erscheint nur, wenn Sie eine Videodatei gewahlt haben, die ohnehin auf der Wii spielbar ist. Klicken Sie hier, um
das Video ohne Konvertierung oder Anderung auf lhre Memory Card zu kopieren.

Modus-Button: Wahlen Sie den MODE-Reiter, um zwischen dem Einfach- und Expertenmodus zu wechseln. Im einfachen Modus ist eine reduzierte Anzahl
von Codierungsoptionen sichtbar, wahrend Sie im Expertenmodus Zugang zu allen Codierungsoptionen des Media Managers haben. Im Expertenmodus
(klicken Sie auf MODE, um zwischen den Modi zu wechseln) benutzen Sie diesen Reiter, um diverse Aspekte der Videocodierung wie DateigroRRe,
Bildauflésung, Durchlauf und Sound zu steuern. Experimentieren Sie mit diesen Einstellungen, um die fiir Sie optimalen Einstellungen zu finden.

Encoding Progress (nicht abgebildet): Der Codierverlauf wird unten auf dem Bildschirm angezeigt, wenn Sie eine Quelldatei gewahlt und auf die Buttons
CONVERT oder COPY geklickt haben. Die Videocodierung kann bei groBeren Dateien mehrere Minuten dauern. Sollte eine konvertierte Datei zu groR fiir
die Wiedergabe auf der Wii sein, wird sie automatisch in mehrere Abschnitte zerlegt.
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Einfacher Modus Teil 1: About
Eine schnelle und einfache Methode, gutes Video auf Ihre Wii zu bringen, ist die Fahigkeit von Media Manager zur Videokonvertierung im
einfachen Modus. In diesem Modus kénnen Sie noch immer die Codierungsqualitdt bestimmen, ehe Ihr Video konvertiert wird.

Einfacher Modus Teil 2: Die richtige Qualitatseinstellung wahlen

Die Qualitatseinstellung beeinflusst den vom Media Manager fir die Codierung der Videodateien verwendeten Komprimierungsgrad.
Hohere Einstellungen (nach rechts) bieten scharfere, glattere Videos, erhéhen jedoch die DateigroRRe. Geringere Einstellungen (nach links)
bieten weniger scharfe Videos, verringern hingegen die DateigrofRe. Eine Einstellung von MEDIUM zu HIGH ergibt generell eine Datei guter
Qualitat mit verniinftiger DateigroRe. Die Ergebnisse variieren von Video zu Video, je nach Menge und Art der Bewegungen im Quellvideo;
also ist auch hier fur beste Resultate Experimentieren angesagt.

Einfacher Modus Teil 3: Codieren und Kopieren auf Ihre Memory Card
Um Ihr erstes Wii-kompatibles Video aus einer Datei zu erstellen, die sich bereits auf lnrem PC befindet, folgen Sie diesen Schritten
(beachten Sie die Informationen zu geeigneten Videoformaten auf Seite 16):

1. Klicken Sie auf den Reiter ADD NEW MEDIA TO LIBRARY, um nach einer Videodatei zum Hinzufiigen zu suchen. Sie kdnnen nur die
Videodateiformate hinzufiigen, die auf Seite 16 aufgelistet sind.

2. Klicken Sie auf die Videodatei im Fenster der PC-Medienbibliothek (linkes Fenster) und wahlen Sie eine Qualitatseinstellung, indem Sie
auf einen der sechs ‘Quality’-Reiter mitten auf dem Bildschirm klicken.

3. Um das Video zu codieren und direkt auf die Wii Memory Card zu libertragen, klicken Sie auf den Reiter CONVERT & COPY. Wenn Sie das
Video nur codieren, aber nicht sofort auf die Card tUbertragen wollen, klicken Sie auf den Reiter CONVERT (dadurch wird eine Kopie in
demselben Ordner wie der Quellfilm erstellt und die neue Datei wird in Ihrer PC-Medienbibliothek aufgelistet). Konvertierte Videos kdnnen
zu jeder Zeit auf eine Wii Memory Card Ubertragen werden (es ist keine weitere Codierung erforderlich).

Sobald ein Video auf Ihre Wii Memory Card Ubertragen ist, kdnnen Sie es betrachten, indem Sie die Card auf Ihr Wii (ibertragen. Im Wii-
Hauptmenii gehen Sie dann zum Fotokanal, driicken Start und dann den Reiter SD Card. Wahlen Sie anschliefend das Video aus, das Sie

sehen mochten.

Sollte Ihr codiertes Video in zwei Abschnitte getrennt worden sein, konnen Sie diese in der richtigen Reihenfolge betrachten, indem Sie
Diashow wahlen.
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Expertenmodus Teil 1: About

Klicken Sie auf den MODE-Button unter dem Reiter VIDEO oder DVD VIDEO, um zwischen dem einfachen und dem Expertenmodus zu
wechseln. Im Expertenmodus erscheint eine neue Anordnung von Sub-Reitern auf dem Bildschirm, die zuséatzliche Codierungseinstellungen
bieten. Die Optionen dieser Reiter sind wie folgt:

Expertenmodus Teil 2: Reiter zur Qualitatseinstellung
Die Optionen dieses Reiters wirken sich auf die Qualitdt der Video- und Audiokanale der konvertierten Datei aus. Die Option‘Keep Source’
behalt die Einstellungen des Quellvideos bei.

Resolution (Bildauflésung): Dieser Button 6ffnet ein Mendi, in dem Sie zwischen verschiedenen Optionen zur Bildaufldsung wahlen kénnen.
Sie kénnen die Bildauflosung als Prozentsatz des Originals, nach BildschirmgroRe oder Hohen-/Breitenverhaltnis wahlen.

Video Quality (Videoqualitat): Dieser Schieberegler funktioniert genau wie die Buttons im einfachen Modus. Je héher die Qualitat, desto
groRer die Datei.

Framerate (Bilddurchlauf): Auch hier werden lhnen diverse Optionen geboten. Je hoher der Bilddurchlauf, desto glatter ist das Video, aber
die Datei ist groBer. Wenn Sie PAL- oder NTSC-Bilddurchlauf und -auflésung einstellen, konnen Sie eine Videodatei zu PAL oder NTSC
konvertieren.

Sound: Sie haben die Wahl zwischen Stereo und Mono und einer Anzahl von Qualitdtseinstellungen. Wenn der Sound beider Kandle im
Wesentlichen gleich ist, hat die Wahl von Mono oder Stereo wenig Auswirkung auf die GréRe der konvertierten Datei.

Expertenmodus Teil 3: Reiter flir Dimensionen (DIMS)
Falls das Video, das Sie konvertieren, nicht zentriert oder ein- oder ausgezoomt ist, konnen Sie es mit dem Button ‘DIMMS’ (Dimensionen)
korrigieren.

Position: Mit den Pfeiltasten kénnen Sie die Position der Quelldatei im Verhéltnis zur konvertierten Datei andern. Das kann nitzlich sein,
falls die Quelldatei nicht zentriert ist, oder um Untertitel oder Kanallogos zu eliminieren. Benutzen Sie den Reset-Button in der Mitte, um
die Vorgabeeinstellung wiederherzustellen.

Zoom (Mitte): Mit dem Zoom kdnnen Sie die Quelldatei im Verhaltnis zur konvertierten Datei vergroRern oder verkleinern, wahrend das
Hohen-/Breitenverhiltnis beibehalten wird. Benutzen Sie den Reset-Button in der Mitte, um die Vorgabeeinstellung wiederherzustellen.

Stretch / Shrink (Strecken/Schrumpfen): Mit diesem Steuerungselement kénnen Sie die Dimensionen der konvertierten Datei manuell
andern, ohne dass diese Dimensionen das Héhen-/Breitenverhiltnis der Quelldatei beeintrachtigen. Auf diese Weise kénnen Sie Dateien
korrigieren, die fur andere Videoformate (Widescreen, Cinema Screen etc.) codiert wurden und deren Hohen-/Breitenverhéltnis verzerrt
war.

Expertenmodus Teil 4: Reiter fiir DateigrofRe

Driicken Sie in diesem Reiter auf den Button Estimate Video Size. Der Media Manager schatzt die GréRe der Output-Datei auf der
Grundlage der aktuellen Einstellungen. Sollte sie Ihnen zu groR sein, gehen Sie zuriick und dndern ein paar Einstellungen, um sie kleiner zu
codieren. Wenn die Datei etwas groRer sein kann, verbessern Sie die Qualitat. Es ist eine gute Idee, die Output-GroRe festzustellen, ehe Sie
die Datei tatsachlich konvertieren.

Expertenmodus Teil 5: Reiter fir Zeit

Benutzen Sie den Zeit-Reiter, wenn Sie nur einen Teil des Quellvideos konvertieren wollen, beispielsweise, um den Vor- oder Nachspann zu
kiirzen. Benutzen Sie die Aufwarts- und Abwartspfeile fiir Startzeit und Endzeit und um Stunden, Minuten, Sekunden oder sogar
Einzelbilder zu steuern.

Der Media Manager zeigt die Gesamtlange der Output-Datei nach Ihren Anderungen an.
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Spezifische Informationen tGber DVD-Ripping Teil 1: About
Falls Sie ein Wii-kompatibles Video direkt von einer DVD erstellen wollen, vergewissern Sie sich zunachst, dass die DVD keinen CSS-Schutz
hat (das Gesetz verbietet uns es zu erméglichen, dass Sie CSS-geschitzte DVD-Videos kopieren, selbst wenn die DVD Ihr Eigentum ist).

Wenn die DVD nicht geschiitzt ist, legen Sie sie in Ihr DVD-Laufwerk ein und klicken auf den Reiter ‘RIP DVD’. In diesem Reiter wird die DVD
meistens automatisch erkannt (Sie sehen im linken Fenster die aufgelisteten Dateien). Klicken Sie andernfalls auf den Browse-Button tber

dem Fenster (mit den drei Punkten), um die DVD manuell auszuwéahlen. Danach missen Sie u.U. auf Refresh klicken, damit der DVD-Inhalt

angezeigt wird.

Spezifische Informationen tiber DVD-Ripping Teil 2: Die richtigen Dateien wahlen

Sobald die DVD eingelesen ist, sehen Sie eine Liste der Videodateien auf der DVD, die im linken Fenster erscheint.

Media Manager versucht, die DVD zu lesen und wahlt automatisch die Abschnitte der Disc mit eigentlichem Film (nicht die Menis) aus. Sie
koénnen die zu codierenden Dateien aber auch manuell auswahlen.

Neben den Dateinamen (Video 1, Video 2 etc.) sehen Sie auch die Laufzeiten der Videos auf der angezeigten Disc. Benutzen Sie diese, um
die Abschnitte der DVD zu wahlen, die Sie konvertieren mochten. Die meisten DVDs enthalten zum Beispiel einige Menldateien (die in der
Liste als sehr kurze Videos erscheinen). Typischerweise wiirde man diese nicht konvertieren wollen, und es bleiben lhnen 1-4 groRe
Dateien zur Wahl.

Nach der Auswahl der Quelldateien benutzen Sie die Codierungsoptionen im einfachen oder Expertenmodus, um eine optimal angepasste
Wii-Videodatei zu erstellen (siehe weiter vorn in diesem Kapitel).

Anmerkung: Wenn der Media Manager mehrere Dateien von einer DVD zur Codierung vorfindet, stellt er automatisch die Filmdatei
zusammen, um eine kontinuierliche Output-Datei zu erstellen.

Geeignete Quellmedien
Die folgenden Videoformate werden von der Media Manager Software als Quelldateien akzeptiert:

e AV

e MPG/MPEG
e VOB (DVD)

e WMV1&2

e MOV

e MPE

e 3GP

e MP4

Wir sind permanent bestrebt, die Unterstiitzung um neue Dateitypen zu erweitern. Achten Sie also stets darauf, dass Sie die neueste
Software-Version zur optimalen Datei-Unterstltzung installiert haben.

Batchlisten-Codierung

Wenn Sie eine groRe Anzahl von Dateien codieren und auf lhre Memory Card kopieren wollen, bietet der Media Manager einen ‘Batch
List’-Modus, in dem Sie Codierungsauftrage einer Liste hinzufligen (anstatt sofort zu codieren). Diese kdnnen dann zu einem beliebigen
Zeitpunk konvertiert werden (wenn Sie z.B. Ihren PC nicht benutzen).

Zum Erstellen von Batchlisten benutzen Sie den Media Manager ganz normal, stellen aber den Sub-Reiter unter dem Reiter VIDEO oder
DVD VIDEO auf BATCH LIST anstatt Wii. Wenn Sie dann in diesem Modus auf CONVERT & COPY klicken, wird der Auftrag mit all seinen

Parametern bis zur Ausfiihrung dem Batchlisten-Fenster hinzugefiigt.

Wenn Sie eine Batchliste erstellt haben und die Codierung starten mochten, klicken Sie auf die Schaltflaiche EXECUTE unter der Batchliste.
Der Media Manager codiert daraufhin alle in der Liste aufgeflihrten Dateien unter Beriicksichtigung der individuellen Einstellungen.
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Kapitel 7: Verwendung von Media Manager mit Musik

Einfiihrung und Uberblick

Benutzen Sie den Media Manager, um MP3 oder AAC von lhrem Computer auf lhre Wii zu kopieren, indem Sie auf den Reiter AUDIO
klicken. Wenn Sie MP3 oder AAC zur Wiedergabe ber Ihre Wii direkt von einer Audio-CD erstellen mochten, benutzen Sie den Reiter RIP
CD (siehe Seite ‘18’).

Max Media Manager PRO (Lomows )[_](C)(@——Programmsteuerung
" : : T —— Ansichts-Reiter

Schalter fur Listenmodus =——

Der Bibliothek Medien hinzufligen —— A 3 E#=— Ansichtsmodus- und
Ubertragen o Ordnernavigation
PC-Medienansicht m———e No Rtems S0 card ot o, iease connectyour mermory SD-Memory-Card-Inhalt

SD-Card-Kapazitatsanzeige

Please connect your SD Memory r

PC-Mediensteuerung m————e @———————5D-Mediensteuerung

o
1

—— Ubertragungsverlauf

MP3 oder AAC hinzufligen

Klicken Sie auf ‘Add new media to library’, um ein Dialogfeld zur Dateisuche zu 6ffnen, mit dem Sie MP3- oder AAC-Dateien auf lhrem
Computer finden kénnen. Sie kdnnen auch ein Fenster in ‘Computer’ 6ffnen und Dateien in PC Media View zu ziehen, um diese von dort
aus lhrer Wii Memory Card hinzuzufigen.

Markieren Sie eine oder mehrere Dateien in PC Media View (Strg + Klick, um mehrere Dateien zu markieren). Klicken Sie dann auf Copy, um

sie auf Ihre Memory Card zu Ubertragen.

Behalten Sie die Kapazitdtsanzeige unter dem Wii-Inhaltsfenster im Auge, um zu sehen, wie viel freien Platz Sie noch fir MP3 oder AAC auf
lhrer Wii Memory Card haben. Sollten Sie mehr Platz bendtigen, versuchen Sie mit dem Media Manager andere Dateien wie Videos,
Gamesaves oder Bilder von |hrer Card zu |6schen.

MP3 oder AAC loschen

Markieren Sie Dateien im Wii-Inhaltsfenster und klicken Sie auf den Delete-Button, um diese von lhrer Memory Card zu entfernen und
mehr Speicherplatz fiir MP3, AAC oder andere Dateien wie Gamesaves oder Videos frei zu machen.
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CD-Ripping Teil 1: About

Wenn Sie Tracks von eigenen CDs auf lhrer Wii wiedergeben mochten, klicken Sie auf den Reiter RIP CD oben auf dem Bildschirm.

Legen Sie lhre Audio-CD in lhr CD-ROM-Laufwerk und warten ein paar Sekunden. Der Media Manager erkennt die CD meistens
automatisch. Wenn nicht, klicken Sie auf REFRESH, um die CD zu indizieren.

CD-Ripping Teil 2: CDDB nachschlagen

Der Media Manager kann sich dariiber hinaus mit einer CD-Datenbank zu verbinden, um die Tracks auf lhrer CD automatisch zu benennen
(das funktioniert nur bei im Handel erhaltlichen und nicht bei gebrannten CDs). Wenn Sie eine aktive Internetverbindung haben, sehen Sie
die Namen der Tracks auf Ihrer CD neben den Track-Nummern im Hauptfenster.

CD-Ripping Teil 3: Tracks wahlen und kopieren

Benutzen Sie die Kastchen neben jedem Track, um zu wahlen, welche Tracks konvertiert und auf die Wii Memory Card kopiert werden
sollen. Wahlen Sie dann entweder TO PC (um die Tracks zu einem Speicherplatz auf lhrem PC zu kopieren, den Sie unter dem Reiter
FOLDERS im Optionenmeni bestimmen), oder TO SD, um die MP3 oder AAC direkt auf Ihre Wii Memory Card zu kopieren. Sie konnen tber
diesen Bildschirm vor dem Kopieren auch die Tracks auf lhrem PC wiedergeben oder sie umbenennen. Benutzen Sie einfach den
entsprechenden Button neben den Tracks in der Liste.

CD-Ripping Teil 4: Aufzeichnungsoptionen
Rechts von dem Fenster, in dem die CD-Tracks angezeigt werden, finden Sie die Aufzeichnungsoptionen mit den folgenden Funktionen:

AAC Audio: Durch Anklicken des Kdstchens kdnnen Sie Audio-Tracks in das Format AAC konvertieren (erforderlich fir Wii Photo Channel
v1.1+).

VBR Encoding: Mithilfe des Kastchens konnen Sie die VBP- (Variable BitRate) Codierung ein- oder ausschalten. Diese Option verringert die
Codierungsintensitat, wenn die Datenmenge der MP3- oder AAC-Datei gering ist. Hierdurch wird die Ausgabe-DateigréRe ohne
Qualitatsverlust reduziert. Das Kopieren dauert allerdings bei aktivierter Option etwas langer.

Audio Sample Rate: Sie konnen die Audio-Sample-Codierung mit dem Schieberegler einstellen. Je héher die Codierungsrate, desto besser
der MP3- oder AAC-Sound, aber desto groRer auch die DateigroRe.

Destination (Zielordner): Klicken Sie hier, um den Zielordner zu wahlen oder zu erstellen, wenn Sie |hre CDs auf die PC-Festplatte kopieren.

Benutzen Sie die Kapazitatsanzeige, um sicherzustellen, dass Sie auf der Wii genug Speicherplatz fiir die kopierten Tracks haben.

Wiedergabe von MP3s oder AACs tber lhre Wii
Da die Nintendo Wii tber keinen eigenen Music Player verfligt, kann man MP3 oder AAC nur als Hintergrund zu einer Diashow benutzen.

Kopieren Sie die MP3 oder AAC, die gespielt werden sollen, in einen Ordner auf lhrer Memory Card und fligen Sie ein oder mehrere jpegs
hinzu. Ubertragen Sie die Card zu lhrer Wii und wihlen Sie im Startbildschirm einen Fotokanal und betrachten das jpeg, das Sie in den
Ordner geschoben haben, mit hrer MP3 als Diashow. Wahlen Sie im Diashow-Modus Settings (Einstellungen) und Background Tunes, die
ein oder mehrere MP3 oder AAC aus dem Ordner sein kénnen.

Wenn Sie alle MP3 oder AAC im Ordner wiedergeben moéchten, werden sie in der Reihenfolge abgespielt, in der sie im Ordner erscheinen.
Wenn die Dateien in einer bestimmten Reihenfolge gespielt werden sollen, bearbeiten Sie die Dateinamen, indem Sie dem ersten Track
‘01’, dem zweiten ‘02’ etc. hinzufiigen.

Der Wii-Fotokanal Version 1.1 und hoher unterstiitzt keine MP3-Dateien, sondern nur das Audioformat AAC. Der Media Manager flr Wii

konvertiert keine Dateien von Audioformaten wie mp3, aac, ogg vorbis oder flac. Hierzu benétigen Sie einen separaten Audio-Konverter
(nicht mitgeliefert).
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Kapitel 8: Verwendung des Media Managers mit Bildern

Einfiihrung und Uberblick

Sie kdnnen Ihre Wii nutzen, um digitale Bilder zuhause auf dem Bildschirm wiederzugeben. Hierzu kdnnen Sie Fotos mit dem Media
Manager von lhrem PC auf Ihre Wii Memory Card kopieren.

Um diese auf der Wii wiedergeben zu kénnen, missen lhre Bilder im JPG-Format verfligbar sein (Standardformat fur die meisten
Digitalkameras).

Kopieroptionen

Bevor Sie auf den Button COPY klicken, wahlen Sie, welche (sofern gewiinscht) der Re-Sampling-Optionen im Media Manager Sie fir lhre
Bilder lbernehmen mdchten. Diese Optionen passen automatisch die GroRe Ihrer Bilder an, um die beste Bildqualitat in der kleinsten
DateigroRe zu erlangen (wodurch diese auch schneller auf die Wii geladen werden).

Straight Copy (Genaue Kopie): Ihr Originalbild bleibt wie es ist. Sollte das kopierte Bild groRRer als Ihr TV-Bildschirm sein, kdnnen Sie mit der
Wii auf das Bild einzoomen, um mehr Details sehen zu kénnen. Bei dieser Einstellung kénnen Dateigroflen groR und Ladezeiten lang sein.

Copy and Strech to 16:9 (Kopieren und auf 16:9 strecken): Diese Option streckt lhre Bilder, sodass sie dem Hohen-/Breitenverhiltnis eines
Widescreen-TV-Gerats entsprechen. So wird verschwendeter Platz am Bildrand eingespart, aber das Bild wird verzerrt, da es gestreckt
wird.

Copy and Limit Size 800x600 (Kopieren und Gr6Be begrenzen): Falls |hr Bild erheblich gréRer als Ihr TV-Bildschirm ist, kdnnen Sie mit
dieser Option die GroRRe reduzieren. Das spart nicht nur Platz auf der Memory Card, sondern Sie kdnnen auch das gesamte Bild ohne
Verkleinerung auf dem Bildschirm sehen, wodurch auch das Laden beschleunigt wird. 800x600 ist ideal fir kleinere TV-Gerate.

Copy and Limit Size 1600x1200: Wie oben - 1600x1200 eignet sich hervorragend fiir groRere TV-Geréte.

Bilder Gbertragen

Klicken Sie auf ‘Add new media to library’, um ein Dialogfeld zur Dateisuche zu 6ffnen, mit dem Sie Bilddateien auf Ihrem Computer finden
koénnen. Sie kdnnen auch ein Fenster in ‘Computer’ 6ffnen und Dateien in PC Media View ziehen, von wo sie lhrer Wii Memory Card
hinzugefiigt werden konnen.

Markieren Sie eine oder mehrere Dateien in PC Media View (Strg + Klick, um mehrere Dateien zu markieren). Klicken Sie dann auf ‘Copy’,
um sie auf lhre Memory Card zu libertragen.

Behalten Sie die Kapazitdtsanzeige unter dem Wii-Inhaltsfenster im Auge, um zu sehen, wie viel freien Platz Sie noch fir Bilder auf Ihrer Wii
Memory Card haben. Sollten Sie mehr Platz benétigen, versuchen Sie mit dem Media Manager andere Dateien wie Videos, Gamesaves
oder MP3 von Ihrer Card zu |6schen.

Bilder I6schen
Markieren Sie Dateien im Wii-Inhaltsfenster und klicken Sie auf Delete, um sie von lhrer Memory Card zu entfernen und mehr
Speicherplatz fiir andere Bilder, Gamesaves oder Videos frei zu machen.
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Kapitel 9: Media Manager Saves Online

Einfihrung

Max Media Manager PRO Eemee J[)(D) Programmsteuerung
' ' Ansichts-Reiter

Reiter flir Wii-Gamesaves-Server

Wii-Speicherstinde-Inhalt

Please connect your SD Memory _hs D-Card-Ka pazitétsa nzeige

Online-Speicherstdande-Steuerung
(im Download-Modus)

Der Media Manager ist nicht nur die vielseitigste Software ihrer Art auf dem Markt, sondern bietet Ihnen auch die Méglichkeit, die besten
Speicherstande herunterzuladen und zu tauschen.

Wenn Sie auf den Reiter SAVES — WEB klicken, werden Sie direkt mit dem Codejunkies.com-Server verbunden, wo Sie POWERSAVES suchen
und herunterladen kénnen. Diese Speicherstande wurden von unseren Vollzeit-Profi-Gamern erstellt, um Sie genau dort hinzufiihren, wo
Sie in lhren Lieblings-Wii-Spielen sein mochten (siehe Seite 22’). Sie kdnnen sogar Speicherstande herunterladen und tauschen, die
normalerweise an lhre Konsole gebunden sind, d.h. nur auf der Wii funktionieren, auf der sie erstellt wurden.

Sie kdnnen sich auch Speicherstdande ansehen, die von anderen Spielern in die Codejunkies Community hochgeladen wurden. Klicken Sie
auf den Sub-Reiter COMMUNITY, um dort weiterzumachen, wo andere Spieler aufgehort haben. Oder sehen Sie sich spezielle
Spieler/Stats/Fahrzeuge etc. (siehe Seite ‘23’) an.

Wenn Sie erst einmal gesehen haben, was andere Spieler mit Speicherstand-Downloads aus der Codejunkies.com Community anstellen,
werden auch Sie sich dem Spal anschliefen wollen... und das kénnen Sie auch. Registrieren Sie sich (gratis und schnell) bei
Codejunkies.com und Sie kénnen so viele selbsterstellte Speicherstande hochladen wie Sie mdchten (siehe Seite ‘26’).

Manche Speicherstéande sind an lhre Konsole gebunden und kdnnen nicht auf einer anderen Wii benutzt werden. Dies kénnen Sie
umgehen, indem Sie Speicherstande vom Codejunkies-Server herunterladen, bei denen diese Einschrankung entfernt wurde, und auf Ihrer
Konsole benutzen. Sie konnen dann diesen Speicherstand noch einmal hochladen, wenn Sie im Spiel weiter fortgeschritten sind und
weitere Funktionen freigespielt haben. Egal, wie oft Sie Ihr Spiel speichern — Codejunkies-Speicherstande funktionieren immer auch auf
anderen Wii-Konsolen.
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Powersaves Teil 1: About

Powersaves werden exklusiv von Datels Profi-Spielern erstellt, um Ihnen die Freiheit zu bieten, Ihr Spiel so zu spielen, wie Sie es sich
winschen. Im Gegensatz zu Community Saves (die von anderen Spielern hochgeladen wurden), wissen Sie genau, dass die Titel und
Beschreibungen von Powersaves ganz prazise sind. Sie konnen diese vertrauensvoll herunterladen und spielen.

Powersaves Teil 2: Uberblick

Max Media Manager PRO (Comons J[_]C)L.@——Programmsteuerung
: Ansichts-Reiter
Reiter flir Wii-Gamesaves-Server me—m@u ol [ commr | [sumomns |

01 Max Health and Rupees (0.08Mb) ]

=
. . Shields, Max Health and Rupees (0.08Mb)
Wii-Speicherstand-Inhalt o i acidd | Health, Max Rupses, Big Walet, Shields and All Swords. (nciuding Master
F L F
v o % % %
Fleass connect you SDMemory | @ SD-Card-Kapazitdtsanzeige

Online-Speicherstand-Steuerung — -~ Qroee

(im Download-Modus)

Jeder Speicherstand im Abschnitt POWERSAVES und COMMUNITY SAVES enthélt die folgenden Informationen:
Save Titel: Der von dem Autor des Speicherstands angegebene Name des Speicherstands, einschlieBlich derDateigréRe (in Klammern).

Game: Der Name des betreffenden Spiels.

Save ID: Eine unverwechselbare Kennnummer des Speicherstands.
BY (Nur bei Community Saves): Der Name der Person, die den Speicherstand erstellt hat.

Last Updated: Zeit und Datum des Uploads in seiner aktuellen Form.
Rating (Nur bei Community Saves): Hier konnen Sie vor jedem Download nachpriifen, wie andere Spieler den Speicherstand bewertet
haben. Die Wertung reicht von einem Stern (wenig beliebt) bis zu 5 Sternen (sehr beliebt).

Powersaves Teil 3: Save-Steuerung
Die Steuerung unten auf dem Bildschirm unter dem Reiter SAVES — WEB ist folgendermaRen ausgelegt:
Back (Zuriick): Zurick zum vorherigen Bildschirm.

Rate It (Bewertung): Nach Download und Anwendung des Speicherstands konnen Sie zuriick in den Media Manager gehen und den
Speicherstand bewerten. Klicken Sie auf RATE IT und wahlen Sie Ihre Bewertung von 1 Stern (Sie mochten ihn nicht) bis zu 5 Sterne (Sie
liebten ihn).

Download: Klicken Sie auf den Download-Button, um den derzeit markierten Speicherstand in Ihren Zielordner herunterzuladen.

Download Targets (TO PC und TO SD): Neben dem Download-Button befinden sich zwei Kastchen, die zwei Zielspeicher fur
Ihren Download reprasentieren. Um den Speicherstand direkt auf Ihre Wii Memory Card herunterzuladen, markieren Sie das
Wii-Kastchen. Fiir den Download auf Ihren PC kreuzen Sie das PC-Kastchen an. Sie kénnen zu beiden Zielen herunterladen,
mussen aber mindestens einen Speicherort angeben.

Powersaves Teil 4: Powersaves herunterladen und verwenden
Wenn Sie den Media Manager benutzen, stellen Sie sicher, dass Sie eine aktive Internetverbindung an Ihrem PC haben und Ihre Memory
Card mit dem PC verbunden ist.

Powersaves herunterzuladen und zu nutzen ist kinderleicht. Offnen Sie den Sub-Reiter POWERSAVES unter dem ONLINE-Reiter. Klicken Sie

auf den ersten Buchstaben des Namens des Spiels, fiir das Sie einen Powersave herunterladen mochten, um die Suche zu beginnen.

Blattern Sie durch die aufgerufenen Resultate, um das gesuchte Spiel zu finden. Klicken Sie auf seinen Namen, um eine Liste der
Speicherstande fiir das Spiel aufzurufen.

Klicken Sie in der Liste auf den Powersave, den Sie herunterladen mochten, um ihn zu markieren (haufig gibt es mehr als einen fir ein
Spiel).

Schauen Sie nun unten auf den Bildschirm und wahlen das Ziel fiir lhren Download. Markieren Sie beide Kastchen und klicken Sie auf
DOWNLOAD, um den Speicherstand direkt auf lnre Memory Card und auch in die Datenbank lhres PCs herunterzuladen.

Mithilfe des Button BACK unten auf dem Bildschirm kehren Sie zurlick zum vorherigen Bildschirm.
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Community Teil 1: About
Wenn Sie auf den Server-Reiter COMMUNITY klicken, zeigt der Media Manager die Speicherstdande an, die von anderen Media-Manager-
Benutzern hochgeladen wurden. Wenn Sie einen Speicherstand mit dem Media Manager hochladen, wird dieser hier angezeigt.

Community Teil 2: Uberblick
Die Funktionalitat des COMMUNITY-Server-Bildschirms entspricht im Wesentlichen dem POWERSAVES-Reiter (siehe oben in diesem
Abschnitt). Es gibt jedoch gewisse Unterschiede:

Created By: Weil Speicherstande unter COMMUNITY von anderen Spielern hochgeladen wurden, enthalten diese immer den Namen des
Autors.

Ratings: Um die Spieler zu belohnen, die die besten Speicherstande in die Community hochgeladen haben, und anderen Spielern bei der
Wabhl des Speicherstands zu helfen, gibt es ein Bewertungssystem fiir alle Community-Speicherstdnde. Sie kdnnen jeden Speicherstand auf
Codejunkies.com bewerten und so anderen Media-Manager-Benutzern bei der Entscheidung helfen, welchen Speicherstand sie
herunterladen. Denken Sie aber daran: NUR SPEICHERSTANDE, DIE SIE SELBST AUSPROBIERT HABEN, KONNEN BEWERTET WERDEN.

Um einen Speicherstand zu bewerten (nachdem Sie ihn heruntergeladen und gepriift haben), suchen Sie ihn in der Community-Liste und
klicken Sie auf den Eintrag, um ihn zu markieren, ehe Sie auf RATE IT unten auf dem Bildschirm klicken. Sie kdnnen jeden Speicherstand nur
einmal bewerten.

Community Teil 3: Einen Community-Speicherstand hochladen und verwenden
Um einen Speicherstand auf den Community Server hochzuladen, miissen Sie bei Codejunkies.com registriert sein. Folgen Sie dem Link im
Optionsdialogfeld, um sich anzumelden (es ist gratis und geht schnell).

Um einen selbsterstellten Speicherstand hochzuladen, muss dieser in Ihrer PC-Datenbank vorhanden sein. Folgen Sie dazu den
Anweisungen auf Seite 26, ‘Speicherstande auf lhrer Wii Memory Card Teil 2: Speicherstdnde in Ihre PC-Datenbank kopieren’.

Sobald der Speicherstand in der PC-Datenbank gespeichert, korrekt benannt und beschrieben ist, klicken Sie auf den Reiter PC DATABASE
und suchen ihn. Um den Speicherstand hochzuladen, folgen Sie den Anweisungen auf Seite 26, ‘Speicherstdnde in die Community
hochladen: Teil 2: Upload lhres Speicherstands’.

Meine Uploads Teil 1: About
In ,,Meine Uploads” kdnnen Sie Speicherstande, die Sie auf den Server hochgeladen haben, ansehen, bearbeiten, I6schen und
herunterladen.

Sie werden nur Inhalte sehen, wenn Sie Speicherstande in die Community hochgeladen haben (siehe Seite 26, Upload eines Speicherstands
in die Community Teil 1: Erste Schritte).

Wenn Sie einen oder mehrere Speicherstiande hochgeladen haben, kdnnen Sie diesen Sub-Reiter nutzen, um lhre Speicherstande zu
aktualisieren (wenn Sie zum Beispiel einen Speicherstand verbessern) oder den Speicherstand-Namen oder seine Beschreibung bearbeiten,
um sie leichter verstandlich zu machen.

Sie sollten auch Speicherstiande I6schen, die Sie ersetzt haben oder die Sie nicht langer in der Community-Liste sehen mochten. Dadurch
wird der Inhalt fir andere Benutzer aktuell gehalten und sichergestellt, dass nur die besten Speicherstédnde online gemeinsam genutzt
werden.

Meine Uploads Teil 2: Uberblick
Die Funktionalitdt des COMMUNITY-Server-Bildschirms entspricht im Wesentlichen dem POWERSAVES-Reiter (siehe weiter vorn in diesem
Abschnitt). Es gibt jedoch gewisse Unterschiede:

Date Added (Hinzugefiigt-Datum): Das Datum erleichtert das Erkennen verschiedener Versionen hochgeladener Speicherstande.

Delete (Loschen): Weil die Speicherstiande in diesem Reiter von Ihnen hochgeladen wurden, sehen Sie unten im Bildschirm einen Button
zum Léschen.

Ratings (Wertung): Hier kénnen Sie sehen, wie beliebt Ihre Speicherstiande sind. Dies kann Ihnen helfen, lhre Speicherstande zukinftig
noch interessanter zu gestalten.

Meine Uploads Teil 3: Einen Upload |6schen

Um einen von Ihnen in die Community hochgeladenen Speicherstand zu I6schen, markieren Sie ihn, indem Sie darauf klicken. Driicken Sie
dann den Delete-Button unten auf dem Bildschirm. Sie werden zur Bestatigung lhrer Aktion aufgefordert, ehe der Speicherstand entfernt
wird.
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Saves in lhrer PC-Datenbank Teil 1: About

Max Media Manager PRO [Comons )[_)[C)(@-+——Programmsteuerung
— Ansichts-Reiter

- Beatthe game completiy. . rank S on all races. Al Trucks.
- - — Game: K

Wii-Gamesaves-Inhalt: v

By: brogwalkerh

Please connect your SD Memory

Online-Gamesaves-Steuerung —e ||.ﬂ;f.u = H e Hw,.'.,..,..]
(im Download-Modus) 4

Wenn Sie den Media Manager zum ersten Mal installieren, ist die PC-Datenbank leer. Das dndert sich jedoch schnell, wenn Sie
Speicherstande vom Online-Server herunterladen (auf den Reiter SAVES — WEB klicken) und den Media Manager benutzen, um
Speicherstande von der Wii Memory Card zu kopieren.

Nutzen Sie Ihren PC-Speicher als zentrale Datenbank fiir alle Speicherstande. Wenn Sie Community-Speicherstinde (siehe Seite 23) oder
Powersaves (siehe Seite 22) herunterladen, speichern Sie eine Kopie in lhrer PC-Datenbank, sodass Sie jederzeit Zugriff auf sie haben, ohne
online gehen zu missen.

Benutzen Sie lhre PC-Datenbank auch als Backup fiir wichtige Wii-Speicherstiande. Nicht alle Speicherstande konnen auf diese Art
Ubertragen werden. Manche sind an Ihre Konsole gebunden und kénnen nicht auf eine Memory Card verschoben werden. Sollten Sie ein
solches Spiel besitzen und es mit unseren modifizierten Speicherstanden aus dem Powersaves-Abschnitt benutzen, kénnen Sie diese
Speicherstande auf den Server hochladen oder an Freunde senden, selbst wenn Sie lhr Spiel seit dem Download wieder gespeichert haben.
Beachten Sie hierzu auch die Informationen auf Seite 26: ‘Upload eines Speicherstands in die Community Teil 2: Upload Ihres
Speicherstands’.

Speicherstande in lhrer PC-Datenbank Teil 2: Speicherstande in Ihrer PC-Datenbank bearbeiten
Es ist wichtig, dass die Speicherstdnde in Ihrer PC-Datenbank prazise benannt und beschrieben werden. Das hilft lhnen, diese zukiinftig zu
identifizieren und ist auch sehr nitzlich fir andere Benutzer, falls Sie Speicherstande in die Community hochladen.

Nachdem Sie den Speicherstand, den Sie bearbeiten wollen, markiert haben, klicken Sie auf EDIT, um den Dialog mit Speicherdetails zu
sehen. Nehmen Sie Ihre Anderungen vor und klicken Sie auf UPDATE, um die Anderungen zu (ibernehmen.

Anmerkung: Sie kdnnen die Spieleinformationen und die Credits nicht andern.

Speicherstande in lhrer PC-Datenbank Teil 3: Speicherstande aus lhrer PC-Datenbank l6schen
Sie haben wahrscheinlich genug Speicher auf lhrem PC, um beliebig viele Speicherstande zu speichern. Sollten Sie jedoch einen
Speicherstand |6schen wollen, klicken Sie darauf, um ihn zu markieren und driicken den DELETE-Button unten im Bildschirm.

Speicherstinde in lhrer PC-Datenbank Teil 4: Ubertragung von Speicherstinden auf Ihre Wii

Wenn Sie einen Speicherstand von lhrer PC-Datenbank auf Ihre Wii Memory Card lbertragen mochten, markieren Sie einfach den
Speicherstand, indem Sie darauf klicken, und driicken den Button TO SD unten auf dem Bildschirm. Stellen Sie sicher, dass es bereits einen
Speicherstand flr das Spiel im Wii-Speicher gibt — falls nicht, spielen Sie einfach das Spiel und speichern Sie bei der ersten Gelegenheit —
Ubertragen Sie dann lhren Speicherstand von der Memory Card zur Wii und lGberschreiben dabei den bereits vorhandenen Speicherstand
flr das Spiel.

VORSICHT! - Eine Ubertragung eines Speicherstands von der PC-Datenbank auf die Wii tiberschreibt einen bestehenden Speicherstand auf
der Konsole. Um einen Speicherstand zu behalten, speichern Sie vorher eine Sicherheitskopie auf Ihrem PC.

Speicherstdande in lhrer PC-Datenbank Teil 5: Ihrer PC-Datenbank Speicherstiande von lhrer Wii hinzufligen
Um Ihrer PC-Datenbank Speicherstande von lhrer Wii hinzuzufiigen, miissen Sie den Wii-Reiter 6ffnen (ausfiihrliche Anweisungen auf Seite
26").
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Upload eines Speicherstands in die Community Teil 1: Erste Schritte

Wenn Sie einen Speicherstand erstellt haben, den Sie mit der Community teilen mdchten, stellen Sie zunachst sicher, dass er sich in der PC-
Datenbank befindet. Folgen Sie den Schritten im Abschnitt ‘Speicherstdande auf lhrer Wii Memory Card Teil 2: Speicherstande zu lhrer PC-
Datenbank kopieren’.

Danach miissen Sie den Speicherstand in Ihrer PC-Datenbank finden (klicken Sie auf PC DATABASE im View-Reiter). Stellen Sie sicher, dass
Sie alle relevanten Details fiir den Speicherstand ausgefullt haben, damit andere Benutzer genau wissen, was dieser enthalt, wo sie im Spiel
platziert werden etc. Sollten Sie Anderungen vornehmen wollen, ist jetzt die beste Zeit dazu (siehe Seite 24 fiir Anweisungen).

Stellen Sie danach sicher, dass Sie Ihren Codejunkies-Benutzernamen und lhr Passwort korrekt auf dem Media-Manager-Optionsbildschirm
eingegeben haben und folgen dem Link zur Codejunkies.com-Anmeldung. Die Registrierung ist schnell und gratis und gestattet uns, das
Spamming des Servers zu vermeiden.

Upload eines Speicherstands zur Community Teil 2: Upload lhres Speicherstands
Sobald Sie diese Schritte abgeschlossen haben, markieren Sie einfach den Speicherstand und klicken auf den UPLOAD-Button.

Sie sehen eine Verlaufsleiste (unten auf dem Bildschirm), die den Verlauf des Uploads anzeigt. Nach Abschluss des Uploads gehen Sie zu
MY UPLOADS (siehe Seite 23), um Ihren Speicherstand live auf dem Server zu sehen. Sie kdnnen auch in der Community nachschauen
(siehe Seite 23), um den Speicherstand so zu sehen wie andere Spieler auch.

Speicherstidnde auf lhrer Wii Memory Card Teil 1: Einfiihrung und Uberblick

Max Media Manager PRO [Foemons (2] () ke Programmsteuerung
— Ansichts-Reiter

Excite Truck (0.41MB)

Beat the game completly. rank S on all races . All Trucks

Wii-Gamesaves-Inhalt=—— Game: Excie Thick

Save ID: REXE

Please connect your SD Memory

Online-Gamesaves-Steuerung —e \I.ﬂ;’.u [ o ” T Hu.u,’.'.,..,..
(im Download-Modus) -

Wenn Sie auf den Reiter SAVES - WII im Ansichts-Reiter klicken, sehen Sie die Speicherstdnde, die Sie aktuell auf Ihrer Wii Memory Card
gespeichert haben. Die Informationen Uber die Speicherstande sind auf das Symbolbild, die Region, die Spiele-ID und das -Datum sowie die
Grol3e beschrankt.

Zusatzliche Informationen wie Speicherstand-Name und -Beschreibung (wie unter den Online- und PC-Datenbank-Reitern zu sehen) sind
nicht mit der Wii kompatibel und daher nicht mehr sichtbar.

Speicherstande auf Ihrer Wii Memory Card Teil 2: Speicherstéande in lhre PC-Datenbank kopieren

Um Speicherstdnde von Ihrer Memory Card in die PC-Datenbank zu tGbertragen, markieren Sie zuerst den/die
Speicherstand/Speicherstande, der/die kopiert werden soll/en. Sie kbnnen mehrere Dateien wahlen, indem Sie die Strg-Taste auf der
Tastatur driicken, wenn Sie mit der Maus klicken, oder den Button SELECT ALL auf der Media-Manager-Benutzeroberflache anklicken.

Sobald Sie Ihre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf den Button TO PC auf der Media-Manager-Benutzeroberflache.

Firr jeden gewdhlten Speicherstand werden Sie aufgefordert, ein FILE DETAILS-Dialogfenster auszufillen, damit zu erkennen ist, was genau
der Speicherstand in Ihrer wachsenden Sammlung bewirkt. Sobald Sie das Dialogfeld tGber die Dateidetails fiir jeden Speicherstand
ausgefllt haben, konnen Sie zur Ansicht Ihrer PC-Datenbank schalten, wo die Speicherstiande zu sehen sind.

Speicherstande auf Ihrer Wii Memory Card Teil 3: Speicherstdande |6schen
Um einen Speicherstand von lhrer Memory Card zu I6schen, markieren Sie ihn einfach (fir mehrere Speicherkarten Strg driicken und auf
SELECT ALL klicken) und driicken den DELETE-Button unter dem Fenster des Wii-Inhalts.

WARNUNG: Das Loschen eines Speicherstands ist endgiiltig und kann nicht riickgdngig gemacht werden.
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Optionsbildschirm Teil 1: About
Klicken Sie auf den OPTIONS-Button auf der oberen Leiste, um den Optionsbildschirm aufzurufen.

Sie sehen vier Reiter fir verschiedene Einstellungen beziglich verschiedener Aspekte des Media Managers.

Optionsbildschirm Teil 2: Allgemeines
Benutzen Sie diesen Reiter, um den Laufwerkbuchstaben fir lhre Memory Card anzugeben (falls diese nicht automatisch erkannt wird) und
suchen Sie nach Online-Updates.

Check for Updates: Die gegenwartige Version der Media-Manager-Software wird hier gezeigt. Sie benétigen die Versionsnummer unter
Umstanden, wenn sie mit Datels technischem Support sprechen. Sie sollten die Media-Manager-Software immer aktuell halten, indem Sie
neue Versionen herunterladen, sobald sie verfiigbar sind. Der Media Manager sollte Sie automatisch informieren, wenn Updates verfligbar
sind, aber Sie konnen auch manuell nach neuen Downloads suchen, indem Sie auf den Button UPDATE NOW klicken.

Device Drive (Geratelaufwerk): Bei bestimmten PC-Konfigurationen kann es erforderlich sein, dem Media Manager zu sagen, unter
welchem Laufwerkbuchstaben die Wii Memory Card lauft (wenn Sie zum Beispiel ein weiteres USB-Speichergerat haben). In diesem Fall
aktivieren Sie das Kastchen ‘DO NOT SEARCH’ und wahlen im Wahler fur Laufwerkbuchstaben den Laufwerkbuchstaben fir die Memory
Card.

Falls Sie nicht sicher sind, unter welchem Buchstaben lhre Memory Card lduft, schlieRen Sie die Memory Card am PC an (mit dem
mitgelieferten USB-Kabel) und 6ffnen ‘Computer’. Sehen Sie sich dann die Laufwerke unter ‘Gerate mit Wechelspeicher’ an. Sie sollten
etwas sehen wie ‘Removable Drive (F)'.

Optionsbildschirm Teil 3: Speicherstande
Benutzen Sie diesen Reiter, um Ihre Codejunkies-Registrierungsinformationen (flir Uploads erforderlich) einzugeben, Ihre
Produktlizenznummer zu prifen und Ihren Speicherstand-Inhalt zu filtern.

Username: Der Benutzername, den Sie gewahlt haben, als Sie sich bei Codejunkies.com registriert haben.
Password: Das Passwort, das Sie gewahlt haben, als Sie sich bei Codejunkies.com registriert haben.
License Key: Das ist der Lizenzschlissel, der mit Ihrem Action-Replay-Produkt geliefert wurde. Geben Sie diesen hier ein.

Region Filter: Hier stellen Sie die Standardregion fiir Ihre Media-Manager-Software ein. Der Media Manager kann bis zu drei Datenbanken
verbinden - USA, EUROPA und JAPAN. Wenn Sie die Powersaves oder Community Saves durchsuchen oder eigene Speicherstinde
hochladen, werden Sie mit der Datenbank verbunden, die Sie hier angeben.

Falls Sie nur Spiele aus einer Region besitzen, z.B. EUROPA, dann missen Sie nur Europa ankreuzen. Sie werden danach stets mit dem
Server |hrer Wahl verbunden. Falls Sie jedoch Spiele aus verschiedenen Regionen besitzen (z.B. japanische Import-Spiele), dann sollten Sie
die Regionseinstellung gemaR den gesuchten oder hochgeladenen Speicherstanden vornehmen.

Wenn Sie ALL wahlen, werden Speicherstande aus allen Regionen angezeigt. Wenn Sie diese Option wdhlen, miissen Sie darauf achten,
dass die Region des Speicherstands, den Sie herunterladen wollen, mit der Region lhres Spiels Gibereinstimmt.

Optionenbildschirm Teil 4: Ordner
Wahlen Sier, wo Sie MP3 oder AAC speichern, die Sie durch CD-Ripping auf lhrem PC erstellt haben.
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Technischer Support und Kundendienst

Ehe Sie Kontakt mit Datels Kundendienst aufnehmen, stellen Sie bitte sicher, dass Sie die Informationen in dieser Bedienungsanleituung
gelesen und verstanden haben.

Halten Sie die Informationen bezlglich Kaufdatum und Bezugsquelle bereit.

Datel Customer Services USA

ATTN: Customer Services, Datel Design & Development Inc

33 North Garden Avenue, Suite 900, Clearwater, USA — FL 33755
USA

E-Mail: support@dateldesign.com
Web: http://us.codejunkies.com/support

Datel Customer Service Europe

Customers Services, Datel Ltd

Stafford Road, Stone, STAFFS. GB —ST15 0DG
GROSSBRITANNIEN

Email: support@datel.co.uk
Web: http://uk.codejunkies.com

© 2012 Datel Ltd. Action Replay ist ein Warenzeichen von Datel Ltd.
Action Replay™ fur Nintendo® Wii™ ist ein 100% inoffizielles Produkt und ist NICHT von Nintendo® oder anderen Entwickler oder Verlegern von Spielen

unterstitzt, genehmigt oder zugelassen. Wii, DS und GBA sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von NINTENDO in den USA und/oder
anderen Landern.
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